
2023:डȣएचसी:279

 

1  

 

Ǒदãली के उÍच Ûयायालय : नई Ǒदãली 

                         िनण[य आरǔ¢त हैः 24 माच[,2023 
          िनण[य Ǒदया गया:  26 अĤैल, 2023  
 
िसǒवल वाद (वाǔणǔÏयक) 108/2023 

 

     Ǒडǔजटल कलǔेÈटबãस पीटȣई िलिमटेड और अÛय          .....यािचकाकता[  
Ʈारा: Įी. संदȣप सेठȤ और Įी.राजशेखर 

राव,सĮुी. ƳेताĮी मजूमदार के साथ 

वǐरƵ अिधवƠा, Įी. आǑद×य वमा[, 

Įी. पØृवी िसंह, Įी. रोहन कृçणा 

सेठ, सĮुी पाǐरख राय और Įी. 

ऋÊवेद Ĥसाद, अिधवƠा। 

बनाम 

 
 गैलेÈटस फनवयेर Ĥौƭोिगकȧ Ĥाइवेट िलिमटेड और अÛय    ....Ĥितवादȣगण  

Ʈारा: Įी. दयन कृçणन, वǐरƵ अिधवƠा 

सĮुी राज लता कोटनी, Įी अिनǽƨ 

रामनाथन और Įी अनूप जॉज[, डȣ-1 

के अिधवƠा।  

Įी अिमत िसÞबल, Įी मानव कुमार 

के साथ वǐरƵ अिधवƠा, सĮुी तारा 

नǾला, सĮुी नूपुर, सĮुी ǒबजाहाǐरनी 

जी., Įी ऋषभ शमा[ और Įी स¢म 

ढȣंगरा, डȣ-2 के अिधवƠा।  

Įी अǔखल िसÞबल, वǐरƵ अिधवƠा 
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Įी आǑद×य गुƯा, सĮुी कृितका 

ǒवजय, Įी Ģुव गग[, Įी उ×कष[ 

Įीवाèतव, Įी राहुल बजाज, Įी 

सौहाǺ[ अलंुग और सĮुी साÛया 

कुमार, ऑल भारत गेिमंग 

फेडरेशन/इंटरवेनर के अिधवƠा।  

सĮुी िशãपा गमनानी और Įी िनƵा  

चतुवȶदȣ, आई.ए.4443/2023 मɅ 

मÚयèथ के िलए अिधवƠा  

 

 कोरमः 
 माननीय Ûयायाधीश अिमत बसंल  

 

िनण[य 

 

अिमत बसंल, ज.े  

 

पǐरचय 

1. वत[मान मामला भारत मɅ ऑनलाइन फɇ टेसी èपोÒस[ [इसके बाद "ओ. एफ. 

एस".] के तीĭ ǒवकास पर Ĥकाश डालता है। डेलॉयट टच तोहमा×सु इंǑडया 

एलएलपी और फेडरेशन ऑफ इंǑडयन फɇ टेसी èपोÒस[ Ʈारा वष[ 2022 मɅ तैयार कȧ 

गई एक ǐरपोट[ के अनुसार, भारत मɅ ओएफएस बाजार मɅ i( ) देश मɅ पहले स ेहȣ 

तेरह करोड़ से अिधक उपयोगकता[ हɇ; i i( ) भǒवçय मɅ अिधक रोजगार के अवसर 

पैदा करने कȧ ¢मता के साथ 5,000 से अिधक अĤ×य¢ नौकǐरयां Ĥदान कȧ हɇ; 
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और i i i( ) Ĥायोजकता, साझेदारȣ आǑद के माÚयम स े िनवशे और वाǔणÏय के 

अवसर पैदा Ǒकए। 2020 मɅ, नीित आयोग ने भारत मɅ ओ. एफ. एस. èथान कȧ 

पहचान करने कȧ Ǒदशा मɅ कɅ Ǒġत अपने चचा[ पğ मɅ, भारतीय ओ. एफ. एस. 

बाजार मɅ तीĭ वǒृƨ पर Ĥकाश डाला और ऑनलाइन फंतासी खेल के अ£ात Ǒदशा 

का िनधा[रण कैसे Ǒकया जाए, इस पर िसफाǐरशɅ कȧं। हाल हȣ मɅ 6 अĤलै, 2023 

तक, वत[मान मामले मɅ िनण[य सरुǔ¢त रखने के बाद, कɅ ġȣय सरकार ने भी सूचना 

Ĥौƭोिगकȧ (मÚयèथ Ǒदशािनदȶश और Ǒडǔजटल मीǑडया आचार संǑहता) संशोधन 

िनयम, 2023 को अिधसूिचत Ǒकया है, ǔजसका उƧेæय एक èव-िनयामक मॉडल 

Ʈारा ऑनलाइन गेिमगं को ǒविनयिमत करना है और साथ हȣ, ऑनलाइन गेम 

खेलने कȧ अनुमित देने के िलए एक स¢म ढांचा Ĥदान करना है। (i i i ) आगे 

बढ़ने स ेपहल,े यह समझना उपयोगी हो सकता है Ǒक ओ. एफ. एस. खेल कȧ मूल 

अवधारणा Èया है और यह कैसे काम करता है।  

2. ओ. एफ. एस. गेम इंटरनेट पर पेश Ǒकए जाने वाल ेऑनलाइन गेिमगं का 

एक Ǿप है जो खेल के उपयोगकता[ओं/Ĥशंसकɉ को ऑनलाइन गेिमगं Üलेटफॉम[ 

Ʈारा िनधा[ǐरत ĤाǾपɉ मɅ वाèतǒवक एथलीटɉ के आधार पर अपनी आभासी टȣमɉ 

को बनाने और Ĥबिंधत करने कȧ अनुमित देता है। इस तरह के ऑनलाइन गेम 

उपयोगकता[ओं को वाèतǒवक दिुनया के खेल आयोजनɉ के आसपास कɅ Ǒġत 

ǒविभÛन आभासी खेल आयोजनɉ/लीगɉ मɅ एक-दसूरे के ǔखलाफ Ĥितèपधा[ करने 

कȧ अनुमित देते हɇ और अÛय बातɉ के साथ-साथ ǔखलाǑड़यɉ के Ĥदश[न के 
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सांǔÉयǑक आंकड़ɉ पर आधाǐरत होत ेहɇ। इन ऑनलाइन Üलेटफामɟ Ʈारा पेश Ǒकए 

जाने वाले काãपिनक खेलɉ मɅ भाग लनेे के िलए, उपयोगकता[ओं को आम तौर पर 

Ĥवेश शãुक का भुगतान करना पड़ता है। एक बार जब कोई उपयोगकता[ आवæयक 

Ĥवेश शुãक का भुगतान कर देता है, तो वे अपने कौशल और £ान का उपयोग 

ऑनलाइन आयोजनɉ/लीग मɅ Ĥवेश करने और अपने ǔखलाǑड़यɉ पर अंक अǔज[त 

करन,े ǔखलाǑड़यɉ को जोड़कर और/या हटाकर अपनी टȣमɉ कȧ संरचना को बदलने 

और अतंतः पाǐरतोǒषत और पुरèकार जीतने के िलए कर सकते हɇ।  

3. ओ. एफ. एस. का कोई एक मानक ĤाǾप नहȣं है और ǒविभÛन Ĥचालक 

अपने èवयं के सèंकरण ला रहे हɇ ताǑक वे अपने ओ. एफ. एस. खेलɉ को दसूरɉ 

से अलग कर सकɅ । हालाँǑक ओ. एफ. एस. खेल ĤाǾपɉ कȧ वैधता वत[मान ǒववाद 

का ǒवषय नहȣं है, लǑेकन इसकȧ वैधता स ेजुड़े मुƧɉ को भारतीय अदालतɉ Ʈारा 

िनपटाया गया है। वǽण गàबर बनाम कɅ ġ शािसत Ĥदेश चंडȣगढ़ और अÛय, 2017 

एस. सी. सी. ऑनलाइन पी. एंड एच. 5372 (ǔजसके ǔखलाफ ǒवशेष अवकाश 

यािचका (िसǒवल) सÉंया 26642/2017 और समी¢ा यािचका (िसǒवल) डायरȣ 

सÉंया 5195/2022 को Đमशः 15 िसतंबर, 2017 और 9 नवंबर, 2022 को 

खाǐरज कर Ǒदया गया था) मामल ेमɅ पंजाब और हǐरयाणा उÍच Ûयायालय के एक 

ǒवƮान एकल Ûयायाधीश ने कहा Ǒक Ǒकसी भी Ĥितभागी/उपयोगकता[ Ʈारा एक 

काãपिनक खेल खेलने के िलए कौशल, िनण[य और ǒववके कȧ आवæयकता होती है 

और यह कौशल का खेल होगा और यह जआु नहȣं होगा।  
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4. इस पƵृभूिम के आधार पर, अब मɇ िसǒवल ĤǑĐया संǑहता, 1908 (सी. पी. 

सी.) के आदेश XXXX िनयम 1 और 2 के तहत वादȣ कȧ ओर से दायर आवेदन के 

साथ-साथ वत[मान मामले मɅ शािमल कानूनी मƧुɉ पर Ĥèतुितयɉ को सबंोिधत करने 

के िलए हèत¢ेप करने वालɉ कȧ ओर स ेदायर आवेदनɉ पर िनण[य लनेे के िलए 

आगे बढ़ंूगा।  

मुकदमा मɅ ĤǑĐयाए ँ

 

5. वत[मान मुकदमा, अंतǐरम िनषेधा£ा के अनुदान के िलए एक आवेदन और 

ĤितवाǑदयɉ कȧ सेवा से छूट कȧ मांग करने वाले एक आवेदन के साथ, पहली बार 

28 फरवरȣ, 2023 को अदालत के सम¢ सूचीबƨ Ǒकया गया था।  

6. ĤितवाǑदयɉ के अिधवƠा, मामले को मामला सूची मɅ देखकर, उपǔèथत हुए 

और ĤितवाǑदयɉ कȧ ओर से अिधसूचना को èवीकार Ǒकया।  

7. वत[मान मुकदमे मɅ हèत¢ेप के िलए मुकदमा आवेदन 6 अĤलै, 2023 को 

दायर Ǒकए गए थे।  

8. ĤितवाǑदयɉ कȧ ओर स े अतंǐरम िनषेधा£ा देने वाल े आवेदन का जवाब 

दाǔखल Ǒकया गया है।1 और 2।  

9. 28 फरवरȣ, 2023, 6 माच[, 2023, 7 माच[, 2023, 14 माच[, 2023, 16 

माच[, 2023, 17 माच[, 2023, 20 माच[ 2023, 21 माच[, 2023 और 24 माच[, 

2023 को Ĥèतुितयɉ पर सुनवाई हुई जब वत[मान आवेदनɉ मɅ िनण[य सरुǔ¢त रखा 
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गया था।  

I.A। 4515/2023 (Ǒदãली उÍच Ûयायालय बौǒƨक संपदा अिधकार Ĥभाग िनयमɉ का R-

25) और I.A। 4443/2023 (सी. पी. सी. का O-I R-8A)  

10. ये आवेदन सी. पी. सी. के आदेश I िनयम 8ए के तहत दायर Ǒकए गए हɇ, 

ǔजसे Ǒदãली उÍच Ûयायालय के बौǒƨक संपदा अिधकार Ĥभाग िनयम, 2022 

[इसके बाद "आईपीडȣ िनयम, 2022"] के िनयम 25 के साथ पढ़ा जाता है।  

11. सी. पी. सी. के आदेश I िनयम 8ए को िनàनानुसार िनधा[ǐरत Ǒकया गया हैः  

 

" आदेश I 

सूट के िलए पाǑट[याँ  

... 

8ए. Ǒकसी åयǒƠ या åयǒƠयɉ के िनकाय को राय Ĥèतुत करने 

या काय[वाहȣ मɅ भाग लनेे कȧ अनुमित देने कȧ अदालत कȧ 

शǒƠ-Ǒकसी मुकदमे कȧ सनुवाई करत ेसमय, Ûयायालय, यǑद यह 

संतुƴ हो जाता है Ǒक Ǒकसी åयǒƠ या åयǒƠयɉ के िनकाय को 

कानून के Ǒकसी भी Ĥư मɅ ǽिच है जो Ĥ×य¢ मुकदमा स ेऔर 

काफȧ हद तक मुकदमे मɅ जारȣ है और साव[जिनक Ǒहत मɅ उस 

åयǒƠ या åयǒƠयɉ के िनकाय को कानून के उस Ĥư पर अपनी 

राय Ĥèतुत करने कȧ अनुमित देना आवæयक है, तो उस åयǒƠ 

या åयǒƠयɉ के िनकाय को ऐसी राय Ĥèतुत करने और मुकदमे 

कȧ काय[वाहȣ मɅ भाग लनेे कȧ अनुमित दे सकता है जैसा Ǒक 

अदालत िनǑद[ƴ करे।"  
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12. आई. पी. डȣ. िनयम, 2022 का िनयम 25 नीचे Ǒदया गया हैः  

 

"25. तीसरे प¢ Ʈारा हèत¢ेप  

आई. पी. डȣ. के सम¢ सूचीबƨ मामलɉ मɅ, तीसरे प¢ Ʈारा 

हèत¢ेप कȧ अनुमित èवतः स£ंान या Ǒकसी भी åयǒƠ Ʈारा 

आवेदन पर दȣ जा सकती है ऐसा åयǒƠ Ûयायालय के सम¢ 

ǽिच कȧ Ĥकृित बताते हुए एक आवेदन के माÚयम से हèत¢ेप 

करने का Ĥयास करेगा।Ûयायालय सभी संबंिधत प¢ɉ को सनुने 

के बाद, यǑद आवæयक हो, और ऐसे िनयमɉ और शतɟ पर 

अनुमित देने से इनकार कर सकता है या अनुमित दे सकता है 

जो उसे उिचत लगे।"  

13. आई.ए. सं. 4443/2023 को ǒवनज़ो गेàस Ĥाइवटे िलिमटेड कȧ ओर स े

दायर Ǒकया गया है, जो एक Ǒडǔजटल गेिमगं और Ĥौƭोिगकȧ कंपनी है और एक 

ऑनलाइन Ǒडǔजटल गेिमगं Üलेटफॉम[, "ǒवनज़ो"/"ǒवनज़ो गेàस" का सचंालन करती 

है।  

14. आई.ए. सं. 4515/2023 को ऑल इंǑडया गेिमंग फेडरेशन कȧ ओर स ेदायर 

Ǒकया गया है, जो सोसायटȣ पंजीकरण अिधिनयम, 1860 के तहत पंजीकृत एक 

गैर-लाभकारȣ सèंथा है, ǔजसके भारत मɅ 100 से अिधक सदèय हɇ और यह भारत 

मɅ ऑनलाइन गेिमंग कंपिनयɉ का सबसे पुराना संघ है। यह ऑनलाइन कौशल 

आधाǐरत खेलɉ/मंचɉ कȧ पेशकश करने वाली ǒविभÛन कंपिनयɉ के Ǒहतɉ का 

Ĥितिनिध×व करना चाहता है।  
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15. इन दोनɉ आवेदनɉ मɅ हèत¢ेप करने वाले कानूनी Ĥèतुितयɉ को सबंोिधत 

करना चाहते हɇ ǔजनका न केवल वत[मान मामल ेपर असर पड़ता है, बǔãक पूरे 

खेल उƭोग मɅ, ǒवशेष Ǿप से ऑनलाइन फंतासी खेलɉ पर भी åयापक Ĥभाव पड़ता 

है।  

16. वत[मान मामले मɅ शािमल कानूनी मुƧɉ के साथ-साथ उपरोƠ जनǑहत संबंधी 

मƧुɉ को Úयान मɅ रखते हुए, दोनɉ हèत¢ेपकता[ओ ंको कानूनी ǔèथित पर तक[  

Ĥèतुत करने कȧ अनुमित देना उिचत समझा गया।  

17. दोनɉ आवदेनɉ का तदनुसार िनपटान Ǒकया जाता है।  

 

आई.ए.3960/2023 (ओ-XXXIX आर-1 और 2) सीपीसी  

मामला èथल मɅ èथाǒपत Ǒकया गया 

18. िशकायत मɅ èथाǒपत मामला इस Ĥकार हैः 

18.1. अिभयोƠा नं.1 िसंगापुर मɅ िनगिमत एक कंपनी है और मÉुय Ǿप स ेअपनी 

 वेबसाइट और संबंिधत मोबाइल एǔÜलकेशन Ʈारा भारत और दिुनया भर मɅ 

 "राǐरओ" नाम स ेअपना åयवसाय करती है। अिभयोƠा का åयवसाय स.ं1 मɅ 

 एक ऑनलाइन बाज़ार का िनमा[ण शािमल है जहाँ तीसरे प¢ के उपयोगकता[ 

 ǑĐकेटरɉ के आिधकाǐरक Ǿप स ेलाइसɅस ĤाƯ "Ǒडǔजटल Üलेयर काड[" बेचते 

 हɇ, खरȣदत ेहɇ और åयापार करते हɇ। Ĥितवादȣ स.ं 2 से 6 जाने-माने भारतीय 

 ǑĐकेटर हɇ।  
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18.2. राǐरओ वेबसाइट पर Ǒडǔजटल Üलयेर काड[ ǔखलाǑड़यɉ के नाम और तèवीर 

 और उनके åयǒƠ×व के अÛय पहलुओं का उपयोग "ǔखलाड़ȣ ǒवशेषताएँ" के 

 Ǿप मɅ संदिभ[त करते हɇ। ǔखलाड़ȣ सेवा समझौतɉ के आधार पर, वादȣ स.ं2 

 से 6 ने ǒविधवत लाइसɅस ĤाƯ और अिधकृत अिभयोƠा स.ं1 अÛय बातɉ 

 के साथ-साथ, राǐरओ वबेसाइट पर उनके नाम और तèवीरɉ का ǒवशेष Ǿप 

 से उपयोग करना।  

18.3. अिभयोƠा स.ं1 के åयवसाय मॉडल के िलए आवæयक है Ǒक इसके Ǒडǔजटल 

 Üलेयर काड[ तकनीकȧ Ǿप स ेऑनलाइन बाज़ार मɅ Ĥामाǔणक और मूल के 

 Ǿप मɅ पहचाने जाने और ĤितǒƵत Ǒकए जाने मɅ योÊय हɉ।इस Ǒदशा मɅ, 

 अिभयोƠा सं.1 अपने अǑƮतीय सॉÝटवयेर कोड का उपयोग करता है, जो 

 आिधकाǐरक Ǿप से लाइसɅस ĤाƯ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ मɅ अंतिन[Ǒहत है, 

 ǔजसके आधार पर काड[ "अपूरणीय टोकन" [इसके बाद "एन. एफ. टȣ".] के 

 Ǿप मɅ काय[ करते हɇ।  

18.4. उपरोƠ एन. एफ. टȣ. Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ राǐरओ वेबसाइट (राǐरओ 

 वेबसाइट के िनजी Þलॉक चने के माÚयम स)े पर वाèतǒवक पैसे मɅ बेचे, 

 खरȣदे और कारोबार Ǒकए जाने मɅ स¢म हɇ।  

18.5. सामाÛय तौर पर, Ǒकसी भी ǔखलाड़ȣ के िलए Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ कȧ कȧमत 

 Ǒकसी ǒवशषे समय पर उस काड[ कȧ सापे¢ मांग और आपूित[ पर िनभ[र 

 करती है। यह ǑĐकेट मैच मɅ ǔखलाड़ȣ के वाèतǒवक दिुनया के Ĥदश[न से जुड़ा 
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 नहȣं है, हालांǑक बेहतर वाèतǒवक दिुनया के Ĥदश[न स े ǔखलाड़ȣ कȧ 

 लोकǒĤयता बढ़ती है और उनके Ǒडǔजटल Üलेइंग काड[ कȧ मांग का कारण 

 बनता है। 

18.6. अिभयोƠा स.ं1 ने वादȣ सं. 2 स े 6 तक से अकेल े ǒपछले वष[ मɅ ऐसे 

 ǒवशेष लाइसɅस और Ĥािधकरण ĤाƯ करने के िलए Rs.1, 48,32,35,589/- 

 कȧ एक बड़ȣ रािश का िनवेश Ǒकया है। इसके अलावा, अिभयोƠा सं. 1 ने 

 ǒपछले कुछ वषɟ मɅ अपने åयवसाय के ǒव£ापन और ǒवपणन पर भी बड़ȣ 

 रािश खच[ कȧ है।  

18.7. Ĥितवादȣ स.ं1 "मोबाइल Ĥीिमयर लीग" [इसके बाद "एम. पी. एल".] के 

नाम  से åयवसाय करता है। Ĥितवादȣ स.ं2 "èĚाइकर" नाम से एक मोबाइल 

 एǔÜलकेशन चलाता है, जो Ĥितवादȣ सÉंया. 1 पर सूचीबƨ है Ĥितवादȣ 

 अपनी वेबसाइट, मोबाइल एǔÜलकेशन "èĚाइकर" के माÚयम से åयापार नाम 

 "èĚाइकर Èलब" के तहत åयवसाय करत ेहɇ, और åयापार नाम "एम. पी. 

 एल". के तहत भी।èĚाइकर वेबसाइट के माÚयम स ेĤितवाǑदयɉ के åयवसाय 

 मɅ एक ऑनलाइन बाज़ार का िनमा[ण शािमल है जहाँ तीसरे प¢ के 

 उपयोगकता[ Ǒडǔजटल Üलयेर काड[ खरȣद, बेच और åयापार कर सकते हɇ, 

 ǔजसमɅ ǔखलाड़ȣ के नाम/आƭा¢रɉ के साथ एक ǔखलाड़ȣ कȧ छǒव शािमल 

 है। वादȣ स.ं1 कȧ तरह, Ĥितवादȣ èĚाइकर वेबसाइट के िलए ǔखलाड़ȣ काड[ 

 को Ĥमाǔणत करने के िलए एनएफटȣ तकनीक का भी उपयोग करते हɇ।  
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18.8. अिभयोƠा स.ं1 के ǒवपरȣत ĤितवाǑदयɉ के पास वादȣ सं.2 स े6 तक उनके 

 åयवसाय के िलए उनके नाम, उपनाम, आƭा¢र और िचğ या उनके 

 åयǒƠ×व कȧ अÛय ǒवशेषताओं का उपयोग करने के िलए Ĥािधकार और 

 लाइसɅस नहȣं है।  

18. 9.  èĚाइकर वेबसाइट और èĚाइकर मोबाइल एǔÜलकेशन के माÚयम स,े

 ĤितवाǑदयɉ के पास वादȣ सं. 1 के समान åयवसाय मॉडल है। ĤितवाǑदयɉ के 

 पास वादȣ स.ं2 से 6 तक का कोई लाइसɅस या Ĥािधकरण नहȣं है, Ǒफर भी 

 वे ए टȣ.एफ .सा थ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का उपयोग करते हɇ ǔजस के मɅ 

 स.ं 2 से 6 तक के कला×मक िचğ उनके नाम के साथ शािमल हɇ। èĚाइकर 

 वेबसाइट पर उपलÞध Ǒडǔजटल कला सĒंहणीय./टȣ.एफ.एन का पूरा मूãय

 समानता और åयǒƠ×व से िलया जाता है, ǔखलाǑड़यɉ के नाम न Ǒक  छǒवयɉ 

 कȧ कला×मक सामĒी के कारण।  

18.10. वत[मान मुकदमे के िलए कार[वाई का कारण जनवरȣ, 2023 मɅ उ×पÛन 

   हुआ जब वादȣ स.ं1 को èĚाइकर वेबसाइट के बारे मɅ पता चला। 

19. उपरोƠ कथनɉ के आधार पर, वत[मान मुकदमा वादȣ Ʈारा ǔखलाड़ȣ के 

 िनशान के गैरकानूनी उपयोग और वादȣ सं. 2 से 6 तक, जो (i ) अनुिचत 

Ĥितèपधा[ (पाǐरत करने सǑहत) i i; ( ) अÛयायपूण[ संवध[न i i i; ( ) वादȣ के आिथ[क 

Ǒहत मɅ यातनापूण[ या गैरकानूनी हèत¢ेप; और (i v) वादȣ के åयǒƠ×व अिधकारɉ 

का उãलंघन है। èथायी िनषेधा£ा स ेराहत के अलावा, वादȣ ने खातɉ और हजा[ने 
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के Ĥ×यप[ण स ेभी राहत मांगी है। 

बचावकता[ स.ं1 के èवयं पर जवाब दɅ  

 

20. Ĥितवादȣ कȧ ओर से दायर जवाब स.ं1 मɅ अंतǐरम िनषेधा£ा के अनुदान के 

िलए आवेदन के िलए, Ĥितवादȣ स.ं1 Ʈारा बनाया गया मामला िनàनानुसार हैः  

20.1. Ĥितवादȣ स.ं1 एक ऑनलाइन गेिमंग Üलेटफॉम[, एम. पी. एल. संचािलत 

 करता है, ǔजसमɅ ओएफएस भी शािमल है। Ĥितवादȣ स.ं1 का एमपीएल 

 Üलेटफॉम[ ततृीय-प¢ गेम डेवलपस[ Ʈारा ǒवकिसत खेलɉ को होèट करता 

 है, ǔजसमɅ  èĚाइकर नाम के तहत Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा ǒवकिसत गेिमगं 

 एǔÜलकेशन भी शािमल है। 

20.2. Ĥितवादȣ स.ं2 एक अलग और èवतंğ िनगिमत इकाई है और Ĥितवादȣ स.ं1 

 Ĥितवादȣ सं.2 के Ǒदन-ĤितǑदन के मामलɉ के Ĥबंधन मɅ शािमल नहȣं है।  

20.3. जबǑक िशकायत मɅ आरोप केवल मोबाइल एǔÜलकेशन èĚाइकर के िलए 

ǒविशƴ हɇ, जो Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा èवािम×व और सचंािलत है, िशकायत मɅ Ĥाथ[ना 

के साथ  -साथ अंतǐरम आवेदन Ĥितवादȣ सं.1 के एम  .पी .एल .Üलेटफॉम[ पर होèट 

Ǒकए गए सभी ओ .एफ .एस .खेलɉ के सचंालन पर  Ĥितबंधलगाने कȧ मांग 

करने के िलए है। Üलेटफॉम[ पर होèट Ǒकए गए सभी ओ .एफ .एस .खेलɉ के 

संचालन पर 

20.4. वादȣ स.ं1 ने इस तØय को छुपाया है Ǒक वे "डȣ3 Èलब" नामक एक 
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 ओएफएस गेम चलाते हɇ, जो Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा पेश Ǒकए गए ओएफएस 

 गेम के समान है। 

20.5. Ĥितवादȣ स.ं1 केवल Ĥितवादȣ स.ं2 को अपना खेल èĚाइकर Ĥकािशत करने 

 के िलए अपना एम र उसकामंच Ĥदान करता है और èĚाइकर प .एल .पी .

 िनयंğण नहȣं है। 

20.6. Ĥितवादȣ स.ं1 2019 से अपने Üलेटफॉम[ एम. पी. एल. पर ओ. एफ. एस. 

 खेलɉ का संचालन कर रहा है।  

20.7. ǔखलाǑड़यɉ के नाम और छǒवयɉ का उपयोग भारत और ǒवदेशɉ मɅ सभी ओ. 

 एफ. एस. खेलɉ कȧ एक Ĥचिलत और Ĥमुख ǒवशेषता है। काãपिनक खेल 

 लीग परूȣ तरह स ेवाèतǒवक ǔखलाǑड़यɉ और मैदान पर होने वाली घटनाओ ं

 के अǔèत×व और वाèतǒवक जीवन के Ĥदश[न पर आधाǐरत हɇ।अपने 

 èवभाव स,े फंतासी खेल केवल तभी खेल ेजा सकते हɇ जब सभी Ĥासंिगक 

 ǔखलाड़ȣ सचूीबƨ हɉ और चनुने के िलए उपलÞध हɉ और Üलेटफॉम[ पर 

 पहचाने जाने के योÊय हɉ।  

20.8. Ĥितवादȣ स.ं1 के ओएफएस Ĥèताव। Ǒकसी भी एनएफटȣ या इसी तरह कȧ 

 तकनीक का उपयोग न करɅ।  

बचावकता[ स.ं2 के èवयं पर जवाब दɅ  

 

21. Ĥितवादȣ स.ं2 कȧ ओर स े दायर जवाब मɅ Ĥितवादȣ सं.2 Ʈारा èथाǒपत 
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मामला िनàनानुसार हैः  

21.1. Ĥितवादȣ स.ं2 का उ×पाद, èĚाइकर केवल एक ओएफएस खेल Ĥदान  करता 

है, जबǑक वादȣ का उ×पाद, राǐरओ, इसके अलावा, उपयोगकता[ओं को  ǑĐकेट के 

¢णɉ को "खरȣदन"े और "èवयं" करने का ǒवकãप Ĥदान करता  है।  

21.2. Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा अपने काãपिनक खेल èĚाइकर के िलए उपयोग कȧ 

 जाने वाली सामĒी साव[जिनक डोमने मɅ उपलÞध तØयɉ और जानकारȣ कȧ 

 Ĥकृित मɅ है और इसिलए, ǔखलाǑड़यɉ के åयǒƠ×व अिधकारɉ के दायरे स े

 बाहर है। इसिलए, वादȣ ने गलती स े वादȣ स.ं 2 से 6 के साथ ǒवशेष 

 लाइसɅस समझौतɉ पर िनभ[रता रखी है। 

21.3. वादȣ Ʈारा èथाǒपत मामला एक गलत धारणा पर है Ǒक एक सèंथा को 

 ओएफएस Üलेटफामɟ पर खेल खेलने मɅ स¢म बनाने के िलए उन 

 ǔखलाǑड़यɉ कȧ पहचान करने के िलए आवæयक तØयɉ, जानकारȣ, छǒवयɉ 

 और अÛय सामिĒयɉ का उपयोग करने के िलए एक åयǒƠगत ǔखलाड़ȣ कȧ 

 सहमित/Ĥािधकरण कȧ आवæयकता होती है।  

21.4. èĚाइकर जैसे काãपिनक खेलɉ मɅ सभी ǔखलाǑड़यɉ को शािमल करना 

 आवæयक है ताǑक उपयोगकता[ Ʈारा एक टȣम बनाई जा सके। एक 

 काãपिनक टȣम का Ĥदश[न एक वाèतǒवक ǑĐकेट मैच के दौरान 

 åयǒƠगत ǔखलाड़ȣ के मैदान पर Ĥदश[न पर िनभ[र करता है।  
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21.5. चंूǑक फंतासी खेल सभी ǔखलाǑड़यɉ के समावेश पर िनभ[र करते हɇ, इसिलए 

 यह धारणा बनाने कȧ कोई गंुजाइश नहȣं है Ǒक कोई ǒवशषे ǔखलाड़ȣ फंतासी 

 खेल का समथ[न कर रहा है।  

21.6. Ĥितवादȣ कȧ ओएफएस सं.2 सभी सभंाǒवत ǔखलाǑड़यɉ के नाम, िचğ  और 

 अÛय जानकारȣ का उपयोग करता है और इसिलए, यह नहȣं कहा जा  सकता 

है Ǒक कोई ǒवशेष ǔखलाड़ȣ एक काãपिनक खेल का समथ[न कर रहा  है।  

21.7.Ĥितवादȣ स.ं 2 एन.एफ.टȣ..एन काडɟ कȧ खरȣद , ǒबĐȧ और åयापार के 

åयवसाय मɅ नहȣं है जसैा Ǒक िशकायत मɅ कहा गया है। एन एफ 

Ĥितवादȣ.टȣ.काड[स.ं2 के ओ. एफखेल को खेलने के िलए एक .एस . सामाÛय Ĥवेश 

 आवæयकता है। 

21.8. Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का åयापार या उपयोग èĚाइकर Üलेटफॉम[ के बाहर नहȣं 

Ǒकया जा सकता है और ये केवल फंतासी खेलɉ मɅ उपयोगकता[ के अनुभव को 

बढ़ाने के िलए हɇ।  

21.9. भारत सǑहत दिुनया भर मɅ बड़ȣ सÉंया मɅ काãपिनक खेल पेश Ǒकए जाते हɇ, 

जो नाम, िचğ और बुिनयादȣ आंकड़ɉ सǑहत ǔखलाड़ȣ पहचानकता[ओ ं का उपयोग 

करते हɇ, ÈयɉǑक वे सभी साव[जिनक डोमने मɅ उपलÞध हɇ। इसिलए, यह काãपिनक 

खेलɉ के åयवसाय मɅ एक अÍछȤ तरह से èथाǒपत उƭोग अßयास है।  
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21.10.भारत मɅ ऐसा कोई वैधािनक Ĥावधान नहȣं है जो वत[मान मकुदम ेमɅ वादȣ 

 Ʈारा मुकदमा Ǒकए गए अिधकारɉ के सरं¢ण कȧ पǐरकãपना करता हो। 

 वादȣ  Ʈारा èवािम×व Ǒकए जाने का दावा Ǒकए गए ǔखलाड़ȣ पहचानकता[ 

 तØया×मक जानकारȣ कȧ Ĥकृित के हɇ जो भारत मɅ Ǒकसी भी कानून के तहत 

 सुरǔ¢त नहȣं हɇ।  

21.11.èĚाइकर ने èवतंğ कलाकार को उन ǑĐकेटरɉ के आधार पर मलू कलाकृितयां 

 बनाने के िलए िनयुƠ Ǒकया है ǔजÛहɅ िचǒğत Ǒकया जाना चाǑहए। Ĥितवादȣ 

 स.ं2 ने ǑĐकेटरɉ कȧ Ǒकसी भी वाèतǒवक तèवीर/छǒव का उपयोग नहȣं Ǒकया 

 है। èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर उपयोग कȧ जाने वाली उपरोƠ कलाकृितयाँ मलू 

 कृितयाँ हɇ और कॉपीराइट अिधिनयम, 1957 के तहत कॉपीराइट संर¢ण के 

 हकदार हɇ।  

21.12.वादȣ ने िछपाया है Ǒक िसतंबर, 2022 तक, वादȣ के वǐरƵ अिधकारȣ 

 èĚाइकर मंच के सबंंध मɅ ĤितवाǑदयɉ के वǐरƵ अिधकाǐरयɉ के संपक[  मɅ 

 रहे हɇ। इस सबंंध मɅ, ĤितवाǑदयɉ ने उƠ कम[चाǐरयɉ के बीच वॉÒसऐप चैट 

 को ǐरकॉड[ मɅ रखा है। Ĥितवादȣ स.ं2 ने अगèत, 2022 से अपने Üलेटफॉम[ 

 èĚाइकर को लॉÛच करने स े पहले एक åयापक ǒव£ापन और ǒवपणन 

 अिभयान शǾु Ǒकया था। इसिलए, वादȣ का यह दावा Ǒक उÛहɅ Ĥितवादȣ स.ं2 

 के बारे मɅ केवल जनवरȣ, 2023 मɅ पता चला, गलत है।  



2023:डȣएचसी:279

 

17  

21.13.अंतǐरम आवेदन मɅ Ĥाथ[नाएं दलीलɉ से बहुत आगे जाती हɇ और इनका 

 उƧेæय ओ. एफ. एस. Üलेटफामɟ के åयवसाय को बदं करना है।  

21.14.सǒुवधा का संतुलन वादȣ के प¢ मɅ िनषेधा£ा देने के ǔखलाफ है ÈयɉǑक एक 

 िनषेधा£ा ĤितवाǑदयɉ के पूरे åयवसाय को रोक देगी।  

21.15.वत[मान मुकदमा जानबूझकर माच[, 2023 के अंत मɅ होने वाल ेडÞãयू. पी. 

 एल. और आई. पी. एल. से ठȤक पहल ेदायर Ǒकया गया है, जब ओ. एफ. 

 एस. åयवसाय अपने चरम पर पहंुच जाएगा।  

हǔèतयɉ के èवयं पर Ĥèतुत Ǒकए गए ǒवषय  

 

22. वाǑदयɉ कȧ ओर स ेिनàनिलखत Ĥèतुितयाँ कȧ गई हɇ नन 

22.1. भारतीय कानून åयǒƠ×व/Ĥचार के अिधकार को माÛयता देता है। भारतीय 

 कानून के तहत åयǒƠ×व के अिधकार को अनिधकृत समथ[न के मामलɉ 

 तक सीिमत रखने का ĤितवाǑदयɉ का Ĥयास परूȣ तरह से गलत है। डȣएम 

 एंटरटेनमɅट Ĥाइवेट िलिमटेड बनाम बेबी िगÝट हाउस और अÛय, 

 एमएएनयू/डȣई/2043/2010 मɅ Ǒदया गया िनण[य 'Ĥचार के अिधकार के 

 उãलंघन' और 'गलत समथ[न के कारण पाǐरत होने' के अलग-अलग 

 अ×याचारɉ को माÛयता देता है। Ĥचार के अिधकार के उãलंघन के अपराध 

 के िलए पहचान कȧ आवæयकता होती है और इसमɅ åयावसाियक लाभ के 
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 िलए Ǒकसी åयǒƠ के åयǒƠ×व/ǒवशेषताओं के अनिधकृत ǒविनयोग के 

 कायɟ कȧ एक åयापक Įणेी शािमल है। इसके अलावा, टाइटन इंडèĚȣज 

 बनाम मैसस[ राम कुमार Ïवेलस[, (2012) 50 पी. टȣ. सी. 486, मɅ 

 Ûयायालय ने अिभिनधा[ǐरत Ǒकया Ǒक Ĥचार का अिधकार झूठे ǒव£ापन 

 कानूनɉ कȧ पारंपǐरक सीमाओं से परे है।  

22.2. भारत मɅ Ĥचार अिधकारɉ को िनजता के अिधकार के एक पहलू के Ǿप मɅ 

 माÛयता दȣ गई है। इस सबंंध मɅ के. एस. पÒुटाèवामी और अÛय बनाम 

 भारत संघ और अÛय, (2017) 10 एससीसी 1. के फैसले मɅ कौल, जे. के 

 सहमित वाले फैसले का आवलंब Ǒकया गया है। 

22.3. Ĥचार के अिधकार के पहल ू पर, संयुƠ राÏय अमǐेरका मɅ अदालतɉ के 

 िनण[यɉ पर भी िनभ[रता रखी गई है [इसके बाद "यू.एस".], अथा[त केलर 

 बनाम एलेक आÒस[ इंक )एएसीएन छाğ-एथलीट नाम और समानत(  

लाइसɅस  मुकदमे मɅ, 724 एफ.3डȣ 1268, हेलन लÞैस., इंक बनाम टॉÜस चुइंग 

गम  इंक., 202 एफ.2डȣ 866, मो×शेनबकैर बनाम आर. ज.े रेनॉãÔस टोबकैो 

 कंपनी, 498 एफ.2डȣ 821 और िमडलर बनाम फोड[ मोटर कंपनी, 849 

 एफ.2डȣ 460 

22.4. वत[मान मुकदमा दायर करने के िलए कार[वाई का कारण ǔखलाǑड़यɉ के नाम, 

 छǒवयɉ और अÛय ǒवशेषताओं का उपयोग करके èĚाइकर कȧ वेबसाइट और 

 मोबाइल एǔÜलकेशन पर पेश Ǒकए गए एन. एफ. टȣ. मɅ ǒबĐȧ और åयापार 



2023:डȣएचसी:279

 

19  

 पर आधाǐरत है। èĚाइकर पर एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ खरȣदने के बाद 

 उपयोगकता[ के िलए èĚाइकर पर Ǒकसी भी काãपिनक खेल मɅ भाग लनेा 

 आवæयक नहȣं है। एक उपयोगकता[ केवल एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ का 

 åयापार कर सकता है या इसे बेच सकता है।  

22.5. èĚाइकर के मंच पर हȣ कहा गया है Ǒक èĚाइकर एÜलीकेशन का सबसे 

 मह×वपूण[ Ǒहèसा वह बाज़ार है जहाँ आप Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ खरȣद सकते 

 हɇ, बेच सकते हɇ या Ǒकराए पर ले सकते हɇ (वादȣ Ʈारा दायर अितǐरƠ 

 दèतावेजɉ का पƵृ 14)।  

22.6. Ĥितवादȣ गलत तरȣके स े मकुदम े को साव[जिनक ¢ेğ मɅ उपलÞध 

 जानकारȣ/सामĒी के उपयोग के ǔखलाफ बताते हɇ।  

22.7. सभी ǔखलाǑड़यɉ के पास खेलने का सीिमत समय होता है और इसिलए, उÛहɅ 

 अपने åयǒƠ×व के सभी पहलओंु का मġुȣकरण करने का अिधकार है। 

 इसिलए, Ĥितवादȣ सेिलǒĦटȣ से Ǒकसी भी Ĥािधकरण के ǒबना अपने 

 मौǑġक लाभ के िलए एक ǔखलाड़ȣ के åयǒƠ×व का उपयोग नहȣं कर सकते 

 हɇ।  

22.8. èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर एन. एफ. टȣ. का मूãय ǔखलाǑड़यɉ कȧ 

 पहचान/åयǒƠ×व स ेĤाƯ होता है और èĚाइकर ǔखलाǑड़यɉ से  Ĥािधकरण 
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के ǒबना ऐस ेएन. एफ. टȣ. कȧ ǒबĐȧ/åयापार से åयावसाियक  Ǿप स े लाभ उठा 

रहा है। यह åयǒƠ×व के अिधकारɉ का उãलंघन है।  

22.9. एक पǐरसंपǒƣ के Ǿप मɅ एन. एफ. टȣ. का वाǔणǔÏयक मूãय और ǔèथित 

 उस Ĥिसƨ åयǒƠ के साथ संबंध कȧ भावना है ǔजसे आिधकाǐरक Ǿप स े

 लाइसɅस ĤाƯ एन. एफ. टȣ. वहन करता है। ǑĐकेट कȧ दिुनया से परे भी, 

 एन. एफ. टȣ. के सेिलǒĦटȣ बेहद मूãयवान संपǒƣ हɇ। उदाहरण के िलए जकै 

 के पहल े Òवीट के संबंध मɅ एन. एफ. टȣ. 2023 डोसȸ के सèंथापक, के 

 साथ-साथ Ĥिसƨ फुटबॉलर एिलɍग हालɇड का Ǒडǔजटल ĚेǑडंग काड[ एन. एफ. 

 टȣ., दोनɉ हȣ भारȣ माğा मɅ बेचे गए थे।  

èĚाइकर के साथ-साथ Ǒकसी भी अÛय ओ. एफ. एस. गेम को खेलने के िलए एन. 

एफ. टȣ. कȧ आवæयकता नहȣं होती है।  

20.1 एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ कȧ ǒबĐȧ मãूय या पुनǒव[Đय मãूय 

ǔखलाड़ȣ के वाèतǒवक दिुनया के Ĥदश[न पर आधाǐरत नहȣं है।èĚाइकर 

Üलेटफॉम[ बेचे जाने वाल े एन. एफ. टȣ. का मूãयांकन ǔखलाड़ȣ के 

åयǒƠ×व/कद के अनुसार Ǒकया जाता है।Ǒकसी भी ǒवशेष ǔखलाड़ȣ के 

एन. एफ. टȣ. के िलए, एन. एफ. टȣ. मɅ अंतिन[Ǒहत कला×मक काय[ 

एन. एफ. टȣ. कȧ Įǔेणयɉ के पार है, लǑेकन कȧमत अलग है।इसिलए, 

कȧमत कला×मक काय[ कȧ नहȣं है, बǔãक ǔखलाड़ȣ के åयǒƠ×व कȧ  
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है।  

20.2 दोनɉ अिभयोƠा स.ं1 और Ĥितवादȣ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ मɅ ǒबĐȧ और 

åयापार कर रहे हɇ।अंतर केवल इतना है Ǒक अिभयोƠा स.ं1 ने 

अिभयोƠा स.ं 2 से 6 के साथ ǒवशेष अनुबंध Ǒकए हɇ।जबǑक 

ĤितवाǑदयɉ ने नहȣं।  

र¢क स.ं1 के èवयं के बारे मɅ Ĥèतुितयाँ  

 

21 Ĥितवादȣ स.ं1 कȧ ओर से िनàनिलǔखत Ĥèतुितयाँ कȧ गई हɇ।:  

21.1 Ûयायालय के िनण[य पर वादȣ कȧ ओर से रखी गई िनभ[रता अमेǐरकȧ 

अदालतɉ पर लागू नहȣं होती है ÈयɉǑक व ेǒविशƴ कानून पर आधाǐरत 

होती हɇ सामाÛय पर नहȣं।  

21.2  यूनाइटेड Ǒकंगडम जैस ेसामाÛय कानून ¢ेğािधकारɉ मɅ [इसके बाद 

"यू.के.".], सेिलǒĦटȣ अिधकार केवल समथ[न के सदंभ[ मɅ मौजूद 

हɇ।इस संबधं मɅ अदालत के िनण[य रॉǒबन ǐरहाना फɅ टȣ और अÛय मɅ 

UK.  कȧ (िसǒवल Ǒडवीजन) अपील बनाम वी.आकȶ Ǒडया Ēुप ĦाÔंस 

िलिमटेड और ए. एन. आर. का अवलंब Ǒकया गया है। 

 

21.3 वादȣ Ʈारा ǔजन ǒविभÛन िनण[यɉ पर भरोसा Ǒकया गया है, वे 

सेिलǒĦटȣ समथ[न के संदभ[ मɅ हɇ।इसिलए, भारतीय कानून केवल 
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समथ[न के सदंभ[ मɅ åयǒƠ×व अिधकारɉ को माÛयता देता है, जो 

वत[मान मामले मɅ मƧुा नहȣं है।  

21.4 पÒुटाèवामी (उपरोƠ) मɅ उÍचतम Ûयायालय का िनण[य गोपनीयता के 

संदभ[ मɅ था और वत[मान मामले के तØयɉ मɅ इसका कोई अनुĤयोग 

नहȣं है।  

र¢क स.ं2 के èवयं के बारे मɅ Ĥèतुितयाँ  

 

22 Ĥितवादȣ स.ं2 कȧ ओर से िनàनिलǔखत Ĥèतुितयाँ कȧ गई हɇ।  

22.1 भारतीय कानून एक सेिलǒĦटȣ के Ĥचार के अिधकार को केवल झूठे 

समथ[न और ǒव£ापनɉ को रोकने कȧ सीमा तक अपने åयǒƠगत गुणɉ 

का åयावसाियक Ǿप से दोहन करने के िलए माÛयता देता है।यह 

अिधकार सेिलǒĦटȣ स ेसबंंिधत तØयɉ या जानकारȣ तक नहȣं फैला है 

जो न तो åयǒƠगत हɇ और न हȣ िनजी हɇ।  

22.2 भारत के सǒंवधान का अनुÍछेद 19 (1) (ए) èĚाइकर को åयावसाियक 

उƧेæय के िलए उपरोƠ जानकारȣ का उपयोग करने का अिधकार Ĥदान 

करता है।  

22.3 èĚाइकर अपने काãपिनक खेल मɅ ǔखलाड़ȣ से संबंिधत सामĒी के 

केवल तीन भाग का उपयोग करता है, जैस े Ǒक i, ( ) ǔखलाड़ȣ का 



2023:डȣएचसी:279

 

23  

नाम i i; ( ) ǔखलाड़ȣ का मूल कला×मक Ĥितपादन (कलाकृित); और, 

i i i( ) वाèतǒवक शÞदɉ के मैचɉ मɅ ǔखलाड़ȣ के Ĥदश[न स े उ×पÛन 

होने वाले आंकड़े।ǔखलाड़ȣ के नाम के साथ-साथ आकंड़े साव[जिनक 

डोमेन मɅ èवतğं Ǿप से उपलÞध हɇ और इसिलए, अिभयोƠा उसी पर 

आपǒƣ नहȣं कर सकता है।यह उपयोग परूȣ तरह से èĚाइकर 

Üलेटफॉम[ पर पहचान के उƧेæय से है।ये सभी ओ. एफ. एस. खेलɉ 

कȧ आवæयक ǒवशषेताएं हɇ।  

22.4 èĚाइकर Üलेटफॉम[ Ǒकसी भी ǔखलाड़ȣ कȧ åयǒƠगत जानकारȣ या 

ǔखलाड़ȣ कȧ åयǒƠगत ǒवशेषताओ ंजसैे हèता¢र, आवाज, ऊंचाई या 

उसके åयǒƠगत जीवन के Ǒकसी अÛय पहलू का उपयोग नहȣं करता 

है।  

22.5 वादȣ Ʈारा उपयोग Ǒकए गए तØयɉ और जानकारȣ के सबंधं मɅ, 

ǔखलाǑड़यɉ मɅ कोई अंतिन[Ǒहत अिधकार नहȣं है ǔजसे राǐरओ को 

लाइसɅस Ǒदया जा सकता था।वादȣ èवीकार करते हɇ Ǒक कई ओ. एफ. 

एस. खेलɉ मɅ एक ǔखलाड़ȣ के नाम, िचğ/तèवीरɉ के साथ-साथ मदैान 

पर Ĥदश[न का उपयोग Ǒकया जा रहा है, ǔजसके िलए वादȣ को कोई 

आपǒƣ नहȣं है।एक बार जब वादȣ èवीकार कर लेते हɇ Ǒक साव[जिनक 

डोमेन मɅ उपलÞध तØयɉ और जानकारȣ पर उनमɅ कोई अिधकार 

मौजूद नहȣं है, तो ĤितवाǑदयɉ Ʈारा उपयोग कȧ Ĥकृित, चाहे 
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åयावसाियक उƧेæय के साथ या उसके ǒबना, अĤासंिगक है।इस सबंंध 

मɅ यूनाईटेड èटेÒस कोट[ ऑफ अपीãस सी.बी.सी मɅ 8वɅ सǑक[ ट के 

ǒवतरण और ǒवपणन बनाम मेजर लीग बसेबाल एडवांस, 505 

एफ.3डȣ 959 और भारत के सवȾÍच Ûयायालय के िनण[य डेिनयãस0द 

बनाम फैन Ôयूएल. आईएनसी NE d109 . .3  390. का आवलबं Ǒकया 

गया है। 

22.6 जहां तक अिलɍग हालɇड के एन. एफ. टȣ. के वादȣ Ʈारा "सोरारे" मंच 

पर कारोबार Ǒकए जाने के उदाहरण का सबंंध है, उƠ मचं èवयं 

कहता है Ǒक यह उपयोगकता[ओं को फुटबॉलरɉ के िलए "आिधकाǐरक 

Ǿप से लाइसɅस ĤाƯ Ǒडǔजटल काड[ एकğ करने" मɅ स¢म बनाने के 

िलए है।ǑĐकेटरɉ के संबंध मɅ राǐरयो ठȤक यहȣ करना चाहते 

हɇ।हालाँǑक, èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर ऐसा कुछ भी नहȣं है जो यह सुझाव 

दे Ǒक èĚाइकर को आिधकाǐरक तौर पर ǔखलाǑड़यɉ के एन. एफ. टȣ. 

Üलेयर काड[ उन उपयोगकता[ओं को बेचने का लाइसɅस ĤाƯ है जो उÛहɅ 

इकÒठा करना चाहते हɇ।  

22.7 èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर उपयोग Ǒकए जाने वाल ेएन. एफ. टȣ. Üलेयर 

काड[ èĚाइकर Üलेटफॉम[ के साथ Ǒकसी भी ǔखलाड़ȣ के समथ[न या 

जुड़ाव का सुझाव नहȣं देते हɇ।èĚाइकर Üलेटफॉम[ सभी वत[मान 
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ǔखलाǑड़यɉ के िलए Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का उपयोग करता है। खेल 

कȧ अपनी Ĥकृित के अनुसार यह आवæयक है Ǒक Ĥ×येक ǔखलाड़ȣ का 

Ĥितिनिध×व Ǒकया जाए।  

22.8 èĚाइकर Ʈारा अपने एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ पर ǔखलाǑड़यɉ कȧ 

जानकारȣ का उपयोग हेतुक स ेǔखलाǑड़यɉ के िलए कमाई के अवसरɉ 

का कोई नुकसान नहȣं होता है (वादȣ स.ं 2 से 6)।  

22.9 Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा अÛयायपूण[ संवध[न का कोई मामला नहȣं बनाया 

गया है। चंुǑक Ĥितवादȣ स.ं2 Ʈारा उपयोग कȧ जाने वाली एकमाğ 

ǔखलाड़ȣ संबंिधत सामĒी साव[जिनक डोमने मɅ उपलÞध जानकारȣ है 

ǔजसके संबंध मɅ कोई भी åयǒƠ èवािम×व अिधकारɉ का दावा नहȣं 

कर सकता है।  

22.10 वत[मान मुकदमा वादपğ मɅ भौितक िछपाव और झूठे बयान देकर 

दायर Ǒकया गया है।वादȣ ने गलत तरȣके से कहा है Ǒक उÛहɅ जनवरȣ, 

2023 मɅ èĚाइकर Üलेटफॉम[ के बारे मɅ पता चला, जबǑक वे िसतंबर, 

2022 से èĚाइकर Üलेटफॉम[ के बारे मɅ जानते थे, जैसा Ǒक वादȣ और 

ĤितवाǑदयɉ के कम[चाǐरयɉ के बीच वॉÒसऐप बातचीत के èĐȧनशॉट से 

पता चलता है।  

22.11 वादȣ ने वादपğ यह िछपाया है Ǒक वादȣ èवयं Ǒडǔजटल Üलयेर काड[ के 

साथ एक काãपिनक खेल है Ĥितवादȣ सं.2 Ʈारा जो इस मुकदमा, 
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वत[मान सूट Ĥितèपधा[ को रोकने का एक Ĥयास है।  

22.12 सǒुवधा का संतुलन ĤितवाǑदयɉ के प¢ मɅ और वाǑदयɉ के ǔखलाफ 

है।अंतǐरम िनषेधा£ा देने स ेĤितवाǑदयɉ को अपूरणीय ¢ित और चोट 

पहंुचेगी ÈयɉǑक इसके पǐरणामèवǾप Ĥितवादȣ स.ं2 का åयवसाय पूरȣ 

तरह स ेबंद हो जाएगा åयवसाय और यह उन उपयोगकता[ओं को भी 

नुकसान पहंुचाएगा ǔजÛहɉने èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर काड[ खरȣदे हɇ।  

    अ.ंआ मɅ हèत¢पे करनेवाला के èवयं पर Ĥèतुितया ँनहȣं 4515/2023  

 

23 हèत¢ेपकता[ ऑल भारत गेिमंग फेडरेशन कȧ ओर स े िनàनिलǔखत 

Ĥèतुितयाँ कȧ गɃ:  

23.1 'Ĥचार के अिधकार' को भारत मɅ कोई वैधािनक माÛयता नहȣं है और 

इसे Ûयायालयɉ Ʈारा सामाÛय कानून के िसƨांतɉ का सहारा लकेर नहȣं 

बनाया जा सकता है।Ěेड माक[  अिधिनयम, 1999 कȧ धारा 27 (2) 

केवल पाǐरत Ǒकए जाने के अपराध को माÛयता देती है और इसिलए, 

Ûयायालय उƠ अपराध के दायरे का ǒवèतार नहȣं कर सकत ेहɇ ताǑक 

'Ĥचार का अिधकार' शािमल Ǒकया जा सके।  

23.2 यू.के. और ऑèĚेिलया जैस े सामाÛय कानून ¢ेğािधकारɉ मɅ, Ǒकसी 

सेिलǒĦटȣ कȧ सƫावना और ĤितƵा के दǽुपयोग स ेसंबंिधत गलितयɉ 

से िनपटने के िलए पािसंग ऑफ का अ×याचार पया[Ư है, ǔजसमɅ 
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मशहूर हǔèतयɉ के नाम और समानता का उपयोग शािमल है।एक प¢ 

के पािसंग ऑफ के अ×याचार को èथाǒपत करने के िलए, एक 

Ĥितवादȣ Ʈारा एक सेिलǒĦटȣ के नाम/छǒव का उपयोग इस तरह से 

गलत तरȣके से Ǒकया जाना चाǑहए Ǒक उपभोƠाओं को यह ǒवƳास 

करने के िलए गुमराह Ǒकया जाए Ǒक सिेलǒĦटȣ Ĥितवादȣ के सामान 

या सेवाओ ंका समथ[न कर रहा है या अÛयथा Ĥितवादȣ के सामान से 

संबƨ या शािमल है।  

23.3 यू.एस. Ûयायालयɉ के िनण[य भारतीय Ûयायालयɉ Ʈारा लागू नहȣं Ǒकए 

जा सकत ेहɇ ÈयɉǑक उƠ िनण[य राÏय-ǒविशƴ कानूनɉ पर आधाǐरत 

हɇ।जबǑक यू.एस. मɅ कानून 'Ĥचार के अिधकार' को माÛयता देते हɇ, वे 

कानून मɅ या यू.एस. के पहले सǒंवधान संशोधन के तहत मƠु भाषण 

के िसƨांतɉ के अनुसार Ĥदान Ǒकए गए अपवादɉ का भी वण[न करत े

हɇ।  

23.4 अवधारणा×मक Ǿप से, एन. एफ. टȣ. Ĥौƭोिगकȧ के ǒबना Ǒडǔजटल 

Üलेयर काड[ के साथ ओ. एफ. एस. खेलɉ और एन. एफ. टȣ. 

Ĥौƭोिगकȧ के साथ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ के साथ ओ. एफ. एस. खेलɉ 

के बीच कोई अतंर नहȣं है।दोनɉ ǔखलाड़ȣ के नाम, समानता और 

ǒवशेषताओं का उपयोग करत े हɇ और इन ǒवशेषताओं का उपयोग 

ऑनलाइन काãपिनक खेलɉ और वाèतǒवक दिुनया के खेल के भीतर 
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ǔखलाǑड़यɉ कȧ पहचान करने के िलए Ǒकया जाता है।  

23.5 यǑद एक साधारण ओ. एफ. एस. खेल मɅ Ǒकसी ǔखलाड़ȣ के नाम या 

तèवीर का उपयोग वण[ना×मक या नाममाğ है, तो ǔखलाड़ȣ के नाम 

का उपयोग या åयापार के िलए उसकȧ कला×मक छाप भी 

वण[ना×मक/नाममाğ उपयोग कȧ कोǑट  मɅ आएगी।  

23.6 जब Ǒकसी ǔखलाड़ȣ Ʈारा काड[ को आिधकाǐरक Ǿप स ेलाइसɅस Ǒदए 

जाने का कोई दावा नहȣं Ǒकया जाता है, तो ǔखलाड़ȣ के åयǒƠ×व 

अिधकारɉ का कोई उãलंघन नहȣं हो सकता है।अिलɍग हैलɇड के काड[ के 

अिभयोƠा Ʈारा Ǒदया गया उदाहरण गलत है ÈयɉǑक वह अिलɍग हैलɇड 

Ʈारा आिधकाǐरक Ǿप से लाइसɅस ĤाƯ काड[ था।केवल तभी जब काड[ 

को आिधकाǐरक Ǿप से लाइसɅस ĤाƯ होने का दावा Ǒकया जाता है, तो 

ǔखलाड़ȣ के साथ संबंध का दावा Ǒकया जा सकता है।  

23.7 पÒुटाèवामी (उपरोƠ) मामल े मɅ उÍचतम Ûयायालय कȧ नौ 

Ûयायाधीशɉ कȧ पीठ का फैसला 'िनजता के अिधकार' के संदभ[ मɅ था 

और बहुमत के फैसले मɅ कहा गया था Ǒक 'िनजता का अिधकार' 

भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 21 के तहत एक मौिलक अिधकार 

है।हालाँǑक, उƠ िनण[य Ǒकसी भी तरह से यह नहȣं मानता है Ǒक 

'Ĥचार का अिधकार' 'िनजता के अिधकार' का Ǒहèसा है।  
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अ.ंआ मɅ अवरोधक के èवयं पर Ĥèतुितयाँ। 3960/2023  

 

24 हèत¢ेपकता[, ǒवÛजɉ गेàस Ĥाईवेट िलिमटेड कȧ ओर से िनàनिलǔखत 

Ĥèतुितयाँ कȧ गई हɇ: 

 

24.1 भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1)(ए) और 19 (1)(जी) के तहत 

Ǒकसी कंपनी को गारंटȣकृत अिधकारɉ को केवल सǒंवधान के अनुÍछेद 

19(2) और 19(6) के अनुसार संसद Ʈारा अिधिनयिमत कानून के 

माÚयम से कम Ǒकया जा सकता है।इसिलए, यह केवल ǒवधाियका को 

हȣ तय करना है Ǒक अिभåयǒƠ कȧ èवतğंता मɅ Ǒकतनी कटौती कȧ 

जाए।  

24.2 अिभयोƠा/ वादȣ कȧ ओर स े उƨतृ Ǒकसी भी िनण[य ने भारत मɅ 

Ĥचार के अिधकार कȧ Ǿपरेखा को पǐरभाǒषत नहȣं Ǒकया है।  

24.3 Ǒकसी भी कानून कȧ अनुपǔèथित मɅ, Ĥचार अिधकारɉ के उãलघंन के 

िलए Ǒकसी भी कार[वाई का आधार धोखाधड़ȣ के अपकृ×य, छूट या 

अनुिचत Ĥितèपधा[ के संबंध मɅ होना चाǑहए।ओ. एफ. एस. खेलɉ के 

मामले मɅ, Ēाहकɉ को यह ǒवƳास Ǒदलाने के िलए धोखा देने या 

गुमराह करने का कोई सवाल हȣ नहȣं है Ǒक कोई ǒवशेष ǔखलाड़ȣ 

उ×पाद का समथ[न कर रहा है।इसके अलावा, ओ. एफ. एस. खेल 

केवल खेल खेलने के उƧेæयɉ के िलए साव[जिनक डोमने मɅ उपलÞध 
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ǔखलाड़ȣ कȧ जानकारȣ का उपयोग करता है।इसिलए, इसमɅ कोई गलत 

िनǾपण नहȣं Ǒकया गया है और धोखाधड़ȣ, पास ऑफ या अनुिचत 

Ĥितèपधा[ के िलए कोई मामला नहȣं बनाया गया है।  

ǒवƲेषण और िनçकष[  

 

25 भारत मɅ Ĥचार के अिधकार के पहलू पर, दोनɉ प¢ɉ ने अपनी 

दलीलɉ के समथ[न मɅ भारतीय और ǒवदेशी दोनɉ मामलɉ के कानून का 

åयापक Ǿप से हवाला/ उƨरण Ǒदया है।भारत मɅ Ĥचार के अिधकार कȧ 

Ǿपरेखा और दायरे को िनधा[ǐरत करने के िलए, प¢ɉ कȧ ओर स े उƨतृ 

अिधकाǐरयɉ/ Ĥािधकाǐरयɉ पर चचा[ करना उिचत माना जाता है।  

26 चँूǑक दोनɉ प¢ɉ के वकȧलɉ ने यू.एस. के ǒविभÛन िनण[यɉ पर भरोसा 

Ǒकया है, इसिलए मɇ स¢ेंप मɅ उनका उãलेख इस Ĥितवाद के साथ कǾंगा Ǒक 

इनमɅ स े अिधकांश िनण[य यू.एस. मɅ ǒवशेष राÏयɉ Ʈारा अिधिनयिमत 

वैधािनक कानूनɉ पर आधाǐरत हɇ।  

वादȣ कȧ ओर से उƨतृ िनण[य  
 

(i) हेलन लÞैस।, इंक. वी.टॉÜस Íयुइंग गम, इंक., 202 एफ.2डȣ 
866  

[16 फरवरȣ, 1953 को िनण[य 
िलया गया]  
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27 इस मामले मɅ, अिभयोƠा को अिभयोƠा के Íयूइंग गम कȧ ǒबĐȧ के 

संबंध मɅ गɅद ǔखलाड़ȣ कȧ तèवीर का उपयोग करने का ǒवशेष अिधकार 

था।Ĥितवादȣ, एक Ĥितवादȣ Íयुइंग गम िनमा[ता, वादȣ के अनुबंध के बारे मɅ 

जानते हुए, जानबूझकर गɅद ǔखलाड़ȣ को Ĥितवादȣ के Íयुइंग गम के संबंध मɅ 

ǔखलाड़ȣ कȧ तèवीर का उपयोग करने के िलए Ĥितवादȣ को अिधकृत करने के 

िलए Ĥेǐरत Ǒकया।यह मानत ेहुए Ǒक Ǒकसी åयǒƠ को अपनी तèवीर के Ĥचार 

मãूय का अिधकार है, ǔजसे Ûयूयॉक[  के कानूनɉ के तहत वैधािनक Ǿप स े

माÛयता ĤाƯ है, ǑƮतीय सǑक[ ट के िलए अपील Ûयायालय ने अिभयोƠा के 

प¢ मɅ िनण[य Ǒदया।जैसा Ǒक उपरोƠ कथन स े èपƴ है, यह िनण[य Ǒकसी 

उ×पाद के गलत समथ[न के िलए एक ǔखलाड़ȣ के åयǒƠ×व के उपयोग के 

संदभ[ मɅ था और Ûयूयॉक[  राÏय के कानून पर आधाǐरत था।  

(ii) मॉ×शनेबैकर बनाम आर. ज.े रेनॉãÔस टोबकैो कंपनी, 498 
एफ.2डȣ 821  

[6 जून, 1974 को िनण[य 
िलया गया]  

28 इस मामले मɅ अिभयोƠा ने िसगरेट के ǒव£ापन मɅ अपने नाम, 

समानता, åयǒƠ×व और समथ[न के किथत दǽुपयोग के िलए मुकदमा 

िनषेधा£ा राहत और हजा[ने कȧ मांग करत े हुए एक मुकदमा दायर 

Ǒकया।अिभयोƠा रेिसगं कारɉ का एक पेशेवर चालक था।Ĥितवादȣ ने अपनी 

िसगरेट को बढ़ावा देने के िलए अपने वाǔणǔÏयक ǒव£ापन मɅ वादȣ कȧ कार/ 
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गाड़ȣ का इèतेमाल Ǒकया। नौवɅ सǑक[ ट के िलए यूनाइटेड èटेट कोट[ ऑफ 

अपीãस ने वादȣ के प¢ मɅ यह कहत ेहुए फैसला सुनाया Ǒक वादȣ कȧ कार 

कȧ समानता का उपयोग करने वाले ǒव£ापन ने जनता मɅ इस आशय का 

ħम पैदा Ǒकया Ǒक वादȣ कार चला रहा था। एक बार Ǒफर, यह िनण[य 

कैिलफोिन[या राÏय के कानून पर आधाǐरत था और एक उ×पाद का समथ[न 

करने के िलए एक सेिलǒĦटȣ कȧ कार कȧ छǒव का अनिधकृत Ǿप से उपयोग 

Ǒकए जाने के संदभ[ मɅ था। 
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(iii) िमडलर बनाम फोड[ मोटर कंपनी, 849 एफ.2डȣ 460  

[22 जून, 1988 को िनण[य 
िलया गया]  

29 इस मामले मɅ, Ĥितवादȣ कंपनी ने एक कार/ गाड़ȣ के िलए अपने 

ǒव£ापन मɅ एक "Úविन समान" Ʈारा गाए गए गीत का उपयोग Ǒकया।मलू 

गीत अिभयोƠा Ʈारा गाया गया था।नौवɅ सǑक[ ट के िलए यूनाइटेड èटेÒस कोट[ 

ऑफ अपीãस ने ǔजला अदालत के फैसले को पलट Ǒदया, यह मानत ेहुए Ǒक 

ĤितअिभयोƠा ने यह धारणा åयƠ करने के िलए एक ĤितǾपण का इèतेमाल 

Ǒकया Ǒक अिभयोƠा उनके िलए गा रहा था और अिभयोƠा के प¢ मɅ 

था।अदालत ने कहा Ǒक 'जब एक पशेेवर गायक कȧ एक ǒविशƴ आवाज 

åयापक Ǿप से जानी जाती है और Ǒकसी उ×पाद को बेचने के िलए 

जानबूझकर उसकȧ नकल कȧ जाती है, तो ǒवĐेताओं ने जो उनकȧ नहȣं है उसे 

हड़प िलया था और कैिलफोिन[या मɅ एक अपकृ×य Ǒकया था'।उपरोƠ िनण[य 

को पढ़ने स ेजो बात सामने आती है वह यह है Ǒक Ǒकसी उ×पाद को बेचने 

के िलए Ǒकसी सेिलǒĦटȣ कȧ समानता का उपयोग नहȣं Ǒकया जा सकता है 

ÈयɉǑक इससे बाजार मɅ गलत धारणा बनती है Ǒक उƠ उ×पाद का समथ[न 

सेिलǒĦटȣ Ʈारा Ǒकया जाता है।  

(iv) केलर बनाम एलेक.आÒस[ इंक. (एन. सी. ए. ए. छाğ-एथलीट 
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नाम और समानता लाइसɅस मुकदम ेमɅ), 724 एफ.3डȣ 1268  

[31 जुलाई, 2013 को िनण[य 
िलया गया]  

30 इस मामले मɅ, नौवɅ सǑक[ ट के िलए यूनाइटेड èटेÒस कोट[ ऑफ 

अपीãस को एक ऐस ेमामले मɅ जÞत कर िलया गया था जहां Ĥितवादȣ 

वीǑडयो गेम का िनमा[ता था जो वीǑडयो गेम मɅ कॉलेज फुटबॉल ǔखलाǑड़यɉ 

को अवतार के Ǿप मɅ Ĥèततु करता था। खेल मɅ Ĥ×येक ǔखलाड़ȣ के 

संबंिधत अवतार मɅ ǔखलाड़ȣ कȧ वाèतǒवक जसȸ नंबर, समान ऊंचाई, वजन, 

बनावट, ×वचा का रंग, बालɉ का रंग और घरेल ूराÏय था।कैिलफोिन[या के 

राÏय कानून के तहत िनǑहत Ĥचार के अिधकार का आƾान करत े हुए, 

अिभयोƠा ने ĤितअिभयोƠा पर मकुदमा दायर Ǒकया।कैिलफोिन[या 

अिधिनयम पर अपने िनण[य के आधार पर, अदालत ने माना Ǒक Ĥितवादȣ 

Ʈारा अपने वीǑडयो गेम मɅ एक कॉलेज एथलीट कȧ समानता का उपयोग 

Ĥथम संशोधन के तहत संरǔ¢त नहȣं है।हालांǑक, इस िनçकष[ पर पहंुचने 

मɅ, अदालत ने इस तØय को Úयान मɅ रखा Ǒक Ĥितवादȣ ने अपने वीǑडयो 

गेम मɅ ऊंचाई, वजन और इसी तरह कȧ िनǔƱत ǔखलाǑड़यɉ कȧ जानकारȣ 

को शािमल करते हुए, ǔखलाǑड़यɉ के नाम उनकȧ समानता और सांǔÉयकȧय 

डेटा के साथ शािमल नहȣं Ǒकए।यह भी Úयान Ǒदया जाना चाǑहए Ǒक यह 

िनण[य आभासी वीǑडयो गेम से सबंंिधत है न Ǒक एक ओ. एफ. एस. गेम 
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स,े जो एक ǔखलाड़ȣ के नाम, छǒव और समानता के ǒबना काम नहȣं कर 

सकता है।एक वीǑडयो गेम, जो एक इंटरैǔÈटव गेम है, का वाèतǒवक दिुनया 

के फुटबॉल खेलɉ के बारे मɅ तØया×मक जानकारȣ स ेकोई लेना-देना नहȣं 

है।इसके अितǐरƠ, केलर (उपरोƠ) मɅ, Ĥितवादȣ ने ǔखलाड़ȣ कȧ åयǒƠगत 

ǒवशेषताओं जैसे ऊंचाई, वजन, बालɉ का रंग और इसी तरह का उपयोग 

Ǒकया था, जो वत[मान ǒववाद मɅ मामला नहȣं है।  

ĤितवाǑदयɉ कȧ ओर से उƨतृ िनण[य  
 

(v) सी.बी.सी ǒवतरण और माकȶ Ǒटंग बनाम मेजर लीग बसेबॉल 
एडवांèड, 505 एफ.3डȣ 959  

[16 अÈटूबर, 2007 को िनण[य 
िलया गया]  

31 इस मामल ेमɅ, सी.बी.सी मजेर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ के ǔखलाफ 

ǔजला अदालत के सम¢ अपने काãपिनक बेसबॉल उ×पादɉ के संबंध मɅ 

लाइसɅस, नाम और जानकारȣ के ǒबना उपयोग करने के अपने अिधकार को 

èथाǒपत करने के िलए मेजर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ के ǔखलाफ 

घोषणा×मक िनण[य के िलए एक कार[वाई दायर कȧ, जो अिभयोƠा के प¢ 

मɅ पाई गई।संयुƠ राÏय Ûयायालय के सम¢ अपील मɅ आठवɅ सǑक[ ट के 

िलए अपील के मामले मɅ, Ĥितवादȣ ने दावा Ǒकया Ǒक सी.बी.सी के 

काãपिनक बेसबॉल उ×पादɉ ने मजेर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ से संबंिधत 
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Ĥचार के अिधकारɉ का उãलघंन Ǒकया, ǔजÛहɉने ĤितवाǑदयɉ को उन 

अिधकारɉ का लाइसɅस Ǒदया था।इस मामल ेमɅ भी, Ĥितवादȣ के काãपिनक 

बेसबॉल उ×पादɉ ने अपने काãपिनक बेसबॉल उ×पादɉ के संबंध मɅ 

वाèतǒवक मेजर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ के नाम और जानकारȣ को एक 

संवादा×मक Ǿप मɅ शािमल Ǒकया।अदालत ने सी.बी.सी के प¢ मɅ िनण[य 

लेते हुए कहा Ǒक सी.बी.सी के काãपिनक बेसबॉल खेलɉ मɅ उपयोग कȧ 

जाने वाली जानकारȣ साव[जिनक डोमने मɅ आसानी से उपलÞध है और 

यू.एस. सǒंवधान के पहले संशोधन के संदभ[ मɅ, यह जानकारȣ सभी के िलए 

उपयोग करने के िलए उपलÞध थी।अदालत ने यह भी कहा Ǒक इस तरह के 

उपयोगकता[ के पǐरणामèवǾप उपभोƠाओं को गुमराह नहȣं Ǒकया जाएगा 

ÈयɉǑक फंतासी बेसबॉल खेल सभी ǔखलाǑड़यɉ को शािमल करने पर िनभ[र 

करते हɇ और ऐसी कोई धारणा नहȣं बनाई जा सकती है Ǒक केवल एक 

ǒवशेष ǔखलाड़ȣ सी.बी.सी के उ×पादɉ का समथ[न कर रहा है।यह भी देखा 

गया Ǒक सभी मेजर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ को खेलɉ मɅ उनकȧ भागीदारȣ 

के साथ-साथ समथ[न और Ĥायोजन åयवèथा Ʈारा भी पुरèकृत Ǒकया जाता 

है।अदालत ने यह माना Ǒक अपने काãपिनक उ×पादɉ कȧ पेशकश करने मɅ 

सी.बी.सी का पहला संशोधन अिधकार ǔखलाǑड़यɉ के Ĥचार के अिधकारɉ का 

èथान ले लतेा है।ये ǑटÜपǔणयां अदालत Ʈारा इस तØय के बावजदू कȧ गई 

थीं Ǒक िमसौरȣ राÏय मɅ एक कानून था जो åयǒƠयɉ को Ĥचार का 
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अिधकार देता था।  

32 अिभयोƠा के वकȧल ने उƠ िनण[य को इस आधार पर अलग करने 

कȧ मांग कȧ Ǒक यह एक काãपिनक खेल के संबंध मɅ था ǔजसमɅ एन. एफ. 

टȣ. का उपयोग नहȣं Ǒकया गया था। हालाँǑक, यह पहल,ू जैसा Ǒक इस िनण[य 

मɅ आगे चचा[ कȧ गई है, ǔèथित को भौितक Ǿप से नहȣं बदलगेा।  

(vi) डेिनयãस बनाम फैन ƮंƮयƨु।, 109 एन.ई.3डȣ 390  
[24 अÈटूबर, 2018 को िनण[य 
िलया गया]  

33 यह इंǑडयाना/ भारत के सवȾÍच Ûयायालय के सम¢ एक और 

मामला था जो एक ऑनलाइन काãपिनक खेल सचंालक के ǔखलाǑड़यɉ के 

नाम, िचğ और आंकड़ɉ का उपयोग उनकȧ सहमित के ǒबना करने के 

अिधकार से संबंिधत था।इंǑडयाना राÏय के कानून के तहत, Ĥचार का 

अिधकार एक वैधािनक अिधकार था, हालांǑक िनǔƱत छूटɉ के साथ। सी.बी.सी 

(उपरोƠ) के पहले फैसले पर भरोसा करते हुए। Ûयायालय ने अिभिनधा[ǐरत 

Ǒकया Ǒक जब Ǒकसी महाǒवƭालय के ǔखलाड़ȣ का सूचना×मक और 

सांǔÉयकȧय डेटा एक काãपिनक खेल वेबसाइट पर Ĥèततु Ǒकया जाता है, तो 

यह नहȣं कहा जा सकता है Ǒक ǔखलाड़ȣ Ǒकसी ǒवशेष उ×पाद का इस तरह स े

समथ[न कर रहे हɇ Ǒक यह Ĥचार के अिधकार का उãलघंन है।अदालत ने पाया 

Ǒक काãपिनक खेल Ĥितयोिगताओं के आयोजन मɅ ǔखलाǑड़यɉ के नाम, छǒवयɉ 
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और आंकड़ɉ का उपयोग समाचार पğɉ और समाचार वेबसाइटɉ मɅ समान 

जानकारȣ के Ĥकाशन के समान है और इसिलए, "समाचार योÊयता/ समाचार 

कȧ Ĥासंिगकता" के वधैािनक अपवाद के भीतर शािमल Ǒकया जाएगा।  

34 उपरोƠ सी.बी.सी और डेिनयãस के िनण[य मɅ èपƴ Ǿप स ेमानते हɇ 

Ǒक यू.एस. मɅ भी, जहां कई राÏय कानूनɉ मɅ Ĥचार के अिधकार को 

वैधािनक Ǿप से माÛयता दȣ गई है, एक ǔखलाड़ȣ के नाम, छǒव और 

साव[जिनक डोमेन मɅ उपलÞध अÛय जानकारȣ का उपयोग, एक ऑनलाइन 

काãपिनक खेल मɅ, ǔखलाǑड़यɉ के Ĥचार के अिधकार का उãलंघन नहȣं 

करेगा।उपरोƠ उपयोग यू.एस. के सǒंवधान के Ĥथम संशोधन के तहत 

संरǔ¢त है, जो भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19(1)(ए) मɅ िनǑहत 'बोलने 

और अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता के अिधकार' के साथ समान सामĒी है।इन 

िनण[यɉ मɅ कहा गया है Ǒक ओ. एफ. एस. खेल, ǔखलाǑड़यɉ के नाम और 

छǒव और अÛय जानकारȣ का उपयोग करते समय, यह धारणा नहȣं बनात े

हɇ Ǒक कोई ǒवशेष ǔखलाड़ȣ ओ. एफ. एस. का समथ[न कर रहा है और 

इसिलए, यहां लोगɉ मɅ ħम कȧ कोई संभावना नहȣं है। जनता को।भले हȣ 

अिधिनयम Ĥचार के अिधकार को माÛयता देता है, उसे अिभåयǒƠ कȧ 

èवतंğता के संवैधािनक अिधकार को राèता देना होगा।  

vi i( ) काड[टून, एल.सी बनाम मेजर लीग बेसबॉल Üलेयस[ एसोिसएशन।, F d95 .3  
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959 

                             [27 अगèत, 1996 को िनण[य िलया गया] 

37. इस मामले मɅ, 10वɅ सǑक[ ट के िलए संयुƠ राÏय अमǐेरका अपीãस एक 

कार[वाई कर रहȣ थी जहां अिभयोƠा न ेएक घोषणा×मक िनण[य कȧ मांग कȧ थी 

Ǒक सǑĐय मेजर लीग बेसबॉल ǔखलाǑड़यɉ कȧ ǒवशेषता वाले इसके पैरोडȣ ĚेǑडंग 

काड[ ǔखलाǑड़यɉ के Ĥचार अिधकारɉ का उãलंघन नहȣं करते हɇ। उƠ मामले मɅ, 

ǔखलाड़ȣ काडɟ मɅ समान नामɉ, पहचानने योÊय åयंÊय िचğ और åयǒƠगत 

ǔखलाǑड़यɉ पर एक ǑटÜपणी का Ĥयोग Ǒकया गया था। Ĥचार के अिधकार के दायरे 

पर चचा[ करते हुए, Ûयायालय ने कहा Ǒक i( ) अपनी पहचान के åयावसाियक 

Ĥयोग को िनयंǒğत करना åयǒƠ का अिधकार है i i; ( ) काड[ मशहूर हǔèतयɉ पर 

सामाǔजक ǑटÜपणी करते हɇ और Ĥथम संशोधन के तहत सुर¢ा के हकदार हɇ; 

i i i( ) काड[ मɅ ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ पहचान मɅ एक मह×वपूण[ मौिलक Ǒहèसे को 

जोड़ा गया, ǔजसने एक पूरȣ तरह से नया उ×पाद बनाया i v( ) हालांǑक åयापार 

काड[ बाजार मɅ èवतğं Ǿप से बेचे जाते हɇ, वे वाǔणǔÏयक उǒƠ के बराबर नहȣं हɇ 

ÈयɉǑक वे Ǒकसी अÛय असबंंिधत उ×पाद का ǒव£ापन नहȣं करते हɇ v; ( ) Ĥचार के 

अिधकार का औिच×य बौǒƨक संपदा के अÛय Ǿपɉ के िलए उतना हȣ बाÚयकारȣ 

नहȣं हो सकता ǔजतना Ǒक ǒवशेष Ǿप स ेĤितǒƵत åयǒƠ पैरोडȣ के मामले मɅ। 

 vi i i( ) ǒवंटर बनाम डȣसी कॉिमÈस, 30 कैल चौथा 881 

                              [2 जून, 2003 को िनण[य िलया गया] 
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38. इस मामल े मɅ कैिलफोिन[या के सवȾÍच Ûयायालय ने कहा Ǒक Ĥचार का 

अिधकार अिनवाय[ Ǿप स ेएक आिथ[क अिधकार है और ĤितǒƵत åयǒƠ के पास 

सɅसरिशप का अिधकार नहȣं है, बǔãक ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम, आवाज, हèता¢र, 

तèवीर या समानता के åयापार Ʈारा ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ Ĥिसǒƨ स े उ×पÛन 

आिथ[क मãूय का दǽुपयोग करने से रोकन ेका अिधकार है। हालाँǑक, Ĥचार के 

अिधकार स ेउ×पÛन होने वाला आिथ[क मãूय/Ǒहत तब अĤभाǒवत रहता है जब 

Ǒकसी काम मɅ मह×वपूण[ पǐरवत[नकारȣ त×व शािमल होते हɇ, ÈयɉǑक परैोडȣ या 

मशहूर हǔèतयɉ के अÛय अपरंपरागत िचğण आम तौर पर ĤितǒƵत åयǒƠ èमिृत 

बाजार के िलए खतरा नहȣं होते हɇ। 

39. अब, मɇ Ĥ×यथȸ नं.1 कȧ ओर स े उƨतृ अंĒेजी मामले कȧ कानूनी चचा[ 

कǾंगा। 

i( ) रॉǒबन ǐरहाना फɅ टȣ और अÛय बनाम आकȶ Ǒडया Ēुप ĦाÔंस िलिमटेड 

और अÛय. FSR, [2015] . . . 14 

                                       [22 जनवरȣ, 2015 को 

िनण[य िलया गया] 

40. इस मामले मɅ Ĥ×यथȸ Ʈारा वादȣ ǐरहाना, एक Ĥिसƨ गाियका कȧ छǒव 

Ĥदिश[त करन ेवाली टȣ-शट[ बेचने का मामला शािमल  था। भारत कȧ तरह, ǒĦटेन 

मɅ Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ के Ĥचार के अिधकार के संबंध मɅ कोई ǒविशƴ कानून 
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नहȣं है। अपील Ûयायालय ने कहा Ǒक अपनी छǒव के उपयोग को िनयंǒğत करने 

कȧ इÍछा रखने वाल ेएक ĤितǒƵत åयǒƠ को कार[वाई के कुछ कारणɉ पर भरोसा 

करना चाǑहए जसैे Ǒक  अनुबंध का  

उãलंघन, ǒवƳासघात, कॉपीराइट का उãलंघन या पािसंग ऑफ। पािसंग ऑफ के 

िसƨांतɉ को लागू करते हुए, यह माना गया Ǒक ǐरहाना कȧ छǒव का Ĥयोग इंिगत 

करता है Ǒक टȣ-शट[ को ǐरहाना Ʈारा अिधकृत और अनुमोǑदत गया है और यह 

ǐरहाना Ʈारा समथ[न के बराबर है इसिलए, पािसंग ऑफ का मामला है। इस फैसले 

को पढ़ने से जो पता चलता है वह यह है Ǒक Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ को अंĒेजी 

कानून मɅ अपनी छǒव के Ĥयोग को रोकने का कोई अिधकार नहȣं है, जब तक Ǒक 

यह धारणा नहȣं बनाई जाती है Ǒक ĤितǒƵत åयǒƠ ने सामान का समथ[न Ǒकया है 

या छǒव के Ĥयोग को ĤितǒƵत åयǒƠ Ʈारा अिधकृत Ǒकया गया है। 

41. उपरोƠ चचा[ से, अमǐेरका और ǒĦटेन मɅ Ĥचार के अिधकार के संबंध मɅ 

कानूनी ǔèथित को नीचे स¢ंेप मɅ Ĥèतुत Ǒकया जा सकता हैः 

i . अमǐेरका मɅ Ĥचार के अिधकार के संबंध मɅ कोई संघीय कानून नहȣं है। 

हालांǑक, ǒविभÛन राÏय-ǒविशƴ कानून हɇ जो वैधािनक छूट/बचाव के साथ इस 

अिधकार को माÛयता देते हɇ। 

i i .उपरोƠ चिच[त अमǐेरकȧ िनण[यɉ मɅ èपƴ Ǿप स ेकहा गया है Ǒक Ĥचार का 

अिधकार अमǐेरकȧ सǒंवधान के पहले संशोधन के तहत Ĥ×याभतू अिभåयǒƠ कȧ 

èवतंğता के अिधकार के अधीन है। 



2023:डȣएचसी:279

 

42  

 

i i i .अमǐेरकȧ संǒवधान के Ĥथम संशोधन के तहत अिधकार साव[जिनक डोमेन मɅ 

उपलÞध ĤितǒƵत åयǒƠ/ǔखलाड़ȣ के बारे मɅ सभी जानकारȣ, जैसे नाम, छǒव, 

Ĥदश[न जानकारȣ और इसी तरह कȧ सुर¢ा करता है। इसिलए, ओ. एफ. एस. 

खेलɉ Ʈारा ऐसी जानकारȣ का Ĥयोग Ĥथम संशोधन Ʈारा संरǔ¢त Ǒकया जाएगा। 

i v.अमǐेरकȧ Ûयायालयɉ मɅ ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम, åयंÊय िचğ, पैरोडȣ और इसी 

तरह के Ĥयोग को अमǐेरकȧ सǒंवधान के पहले सशंोधन के तहत संरǔ¢त होने के 

Ǿप मɅ माÛयता देती हɇ। 

v. अमǐेरकȧ Ûयायालयɉ ने वादȣ के प¢ मɅ फैसला सुनाया है जहां Ĥ×यथȸ अपने 

उ×पादɉ / सेवाओं को बेचने के िलए ǒव£ापन या समथ[न के सदंभ[ मɅ एक ĤितǒƵत 

åयǒƠ / ǔखलाड़ȣ कȧ छǒव या आवाज या Ǒकसी अÛय समानता का Ĥयोग कर रहा 

है, ÈयɉǑक यह एक सेिलǒĦटȣ कȧ ĤितƵा और सƫावना पर अनुिचत तरȣके स े

åयापार करने के बराबर है और जनता के मन मɅ ħम कȧ संभावना कȧ सीमा को 

पूरा करता है। 

vi .जहां Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ पहचान मɅ एक मह×वपूण[ मौिलक Ǒहèसा जोड़ा 

गया है, यह अनुमत उपयोग के बराबर होगा और Ĥचार के अिधकार के उãलघंन के 

दायरे मɅ नहȣं आएगा। 

vi i .अमǐेरकȧ Ûयायालय Ĥचार के अिधकार को नाम, आवाज, हèता¢र, तèवीर या 

समानता के åयापार Ʈारा से ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ Ĥिसǒƨ से उ×पÛन आिथ[क मãूय 
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का दǽुपयोग करने स ेदसूरɉ को रोकने के अिधकार के Ǿप मɅ देखती हɇ। 

 

vi i i .अमǐेरका  के ǒवपरȣत, यूनाइटेड Ǒकंगडम मɅ ऐसा कोई अिधिनयम नहȣं है जो 

Ǒकसी सेिलǒĦटȣ के åयǒƠ×व या Ĥचार के अिधकार को माÛयता देता हो। ǒĦटेन मɅ 

ǔèथित सामाÛय कानून Ʈारा शािसत होती है। जसैा Ǒक रॉǒबन (पूवȾƠ) मɅ अपील 

Ûयायालय के फैसल ेमɅ उãलखे Ǒकया गया है, Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ मɅ Ĥचार का 

कोई अंतिन[Ǒहत अिधकार नहȣं है और Ǒकसी उ×पाद को बेचने के िलए Ǒकसी 

ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम या छǒव का उपयोग Ǒकए जाने के संदभ[ मɅ पािसंग ऑफ 

के िसƨांतɉ का Ĥयोग Ǒकया जाना चाǑहए। 

भारत मɅ Ĥचार के अिधकार का ǒवèतार 

42. अब, मɇ इस ǒवषय पर भारतीय मामले के कानून का उãलेख कǾँगा। 

i( ) आईसीसी डेवलपमɅट बनाम एआरवीईई इंटरĤाइजजे  और अÛय. , (2003) 

26 पीटȣसी 

245 (डेल) 

                                                                             

[वादȣ कȧ ओर से उƨतृ] 

43. इस मामले मɅ, अंतरा[ƶीय ǑĐकेट पǐरषद (आई. सी. सी.), जो ǑĐकेट ǒवƳ 

कप का आयोजन कर रहȣ थी, ने ĤितवाǑदयɉ के ǔखलाफ एक आवेदन के साथ 

एक मुकदमा दायर Ǒकया, ǔजसमɅ ĤितवाǑदयɉ को आई. सी. सी. और ǑĐकेट ǒवƳ 
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कप से जड़ेु Ǒकसी भी ǒव£ापन को Ĥकािशत करने स ेरोकने के मकुदमा अèथायी 

आ£ापğ कȧ मांग कȧ गई। हालांǑक Ûयायालय न ेमाना Ǒक  Ĥचार का अिधकार 

Ǒकसी åयǒƠ मɅ िनǑहत है और केवल ऐसा åयǒƠ हȣ इससे लाभ का हकदार है, 

Ûयायालय ने यह भी कहा Ǒक ऐसा अिधकार Ǒकसी आयोजन के आयोजक मɅ 

िनǑहत नहȣं हो सकता है, जैसे Ǒक आई. सी. सी.। इस Ûयायालय के ǒवƮान  

एकल Ûयायाधीश ने अिभिनधा[ǐरत Ǒकया Ǒक खाǐरज करने के कोई त×व नहȣं थे 

ÈयɉǑक जनता के मन मɅ Ǒकसी भी ħम कȧ कोई संभावना नहȣं है Ǒक Ĥितवादȣ 

आईसीसी Ʈारा आयोǔजत Ǒकए जा रहे ǑĐकेट ǒवƳ कप से जुड़े हɇ। मामले के उस 

Ǻǒƴकोण मɅ, आ£ापğ को अèवीकार कर Ǒदया गया था। चँूǑक इस मामले मɅ 

आयोजक के Ĥचार अिधकार शािमल थे न Ǒक Ǒकसी åयǒƠगत ǔखलाड़ȣ के, 

इसिलए Ǒकसी ǔखलाड़ȣ के Ĥचार अिधकारɉ के संबंध मɅ उसमɅ कȧ गई ǑटÜपǔणयाँ 

िनण[य के अनुपाितक िनण[य का गठन नहȣं करɅगी। Ǒकसी भी ǔèथित मɅ, िनण[य 

Ĥचार के अिधकार के दायरे या उस पर सीमाओं को पǐरभाǒषत नहȣं करता 

है।इसके अलावा, Ûयायालय न ेआ£ापğ को अèवीकार करते हुए पाǐरत करने के 

िलए कार[वाई िनधा[ǐरत करने के िलए Ĥासंिगक िसƨांतɉ को लागू Ǒकया। 

 

i i( ) डȣ.एम. एंटरटेनमɅट Ĥाइवेट िलिमटेड बनाम बेबी िगÝट हाउस और अÛय 

MANUDE/ /2043/2010 
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       [वादȣ कȧ ओर से उƨतृ] 

44. इस मामले मɅ, इस Ûयायालय के एक ǒवƮान एकल Ûयायाधीश, भट, ज.े 

(जैस े Ǒक वह तब थे) एक ऐसी ǔèथित स े िनपट रहे थे जहाँ Ĥितवादȣ गुǑड़या 

बेचने के åयवसाय मɅ थे जो एक Ĥिसƨ गायक/कलाकार, दलेर मेहंदȣ कȧ नकल 

थी, और कलाकार कȧ Ĥिसƨ रचनाओं कȧ कुछ पंǒƠयाँ भी गाती थीं। मुकदमा 

दायर Ǒकया गया था ǔजसमɅ आरोप लगाया गया था Ǒक ĤितवाǑदयɉ ने वादȣ के 

अिधकार के ǒबना, कलाकार के åयǒƠ×व और समानता का दǽुपयोग Ǒकया है और 

अपने åयǒƠ×व का ǒवपणन करने के अिभयोƠा के अनÛय अिधकार पर आĐमण 

Ǒकया है। èथायी आ£ापğ कȧ ǑडĐȧ देते समय, Ûयायालय ने िनàनिलǔखत 

ǑटÜपǔणयां कȧं◌ः 

"13. Ĥचार के अिधकार के उãलंघन के ǔखलाफ अिधकार का लाभ उठाने के िलए, 

वादȣ को Ĥितवादȣ के अनिधकृत उपयोग स े 'पहचानन ेयोÊय' होना चाǑहए। इस 

त×काल मामल ेमɅ, अिधकृत सबूत बहुत अÍछȤ तरह स ेĤाथिमक आवæयकता को 

èथाǒपत करता है। एक ǑƮतीयक ǒवचार के Ǿप मɅ, यह Ǒदखाना आवæयक है Ǒक 

उपयोग पया[Ư, योÊय या उपयƠु होना चाǑहए ताǑक यह पता लगाया जा सके Ǒक 

Ĥितवादȣ ने åयǒƠ या उसके कुछ आवæयक गुणɉ को ǒविनयोǔजत Ǒकया है। Ĥचार 

का अिधकार Ǒकसी åयǒƠ के åयǒƠ×व के अनिधकृत ǒविनयोजन स े बचाता है 

ǔजसके पǐरणामèवǾप दसूरे को अनǔज[त åयावसाियक लाभ होगा। वत[मान उदाहरण 

मɅ, Ǒकसी åयǒƠ कȧ पहचान के åयावसाियक उपयोग का उƧेæय उ×पाद के साथ 
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ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ पहचान को Ýयूज करके उ×पाद कȧ ǒबĐȧ मɅ वǒृƨ करना है और 

इस तरह Ĥितवादȣ उन गǑुड़या को उ×पाद यानी गǑुड़या मɅ कलाकार के åयǒƠ×व मɅ 

Ĥचार मãूय या सƫावना के आधार पर बेच रहे थे। मɅ अली बनाम Üलेगल[ 

आईएनसी 447 एफ सÜुप 723, यह देखा गया Ǒक; 

'Ĥचार के सामाÛय कानून के अिधकार का ǒविशƴ पहलू यह है Ǒक यह Ǒकसी Ĥमुख 

åयǒƠ या कलाकार कȧ तèवीर या Ĥितिनिध×व के åयावसाियक मãूय को पहचानता 

है, और उसकȧ लोक Ĥिसǒƨ या åयǒƠ×व कȧ लाभĤदता मɅ उसके èवािम×व Ǒहत कȧ 

र¢ा करता है।' 

ओनािसस वी. ǑĐǔƱयन डायर-Ûयूयॉक[  आईएनसी 472 एनवाईएस 2डȣ 261 मɅ 

भी इसी तरह का Ǻǒƴकोण अनुकरण Ǒकया गया है। 

'कोई भी दसूरे के नाम या Ǿप पर åयापार करन ेऔर Ĥितर¢ा का दावा करने के 

िलए èवतंğ नहȣं है ÈयɉǑक वह जो Ĥयोग कर रहा है वह मूल के समान है 

लǑेकन मूल नहȣं है।' 

14. ÛयायशाƸीय अथɟ मɅ, Ĥचार का अिधकार åयǒƠ के अिधकार और èवायƣता 

के साथ åयƠ हो सकता है Ǒक वह उसकȧ समानता या उसके åयǒƠ×व के कुछ 

गुणɉ के åयावसाियक शोषण कȧ अनुमित दे या न दे। हालाǑँक, यहा ँएक चेतावनी  

का शÞद åयƠ Ǒकया जाना चाǑहए। एक èवतğं और लोकताǒंğक समाज मɅ, जहां 

Ĥ×येक åयǒƠ कȧ अिभåयǒƠ कȧ èवतğंता का अिधकार सुिनǔƱत है, एक Ĥिसƨ 
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åयǒƠ के Ĥचार अिधकारɉ पर अिधक जोर देने से इस तरह के अमãूय 

लोकताǒंğक अिधकार के Ĥयोग को कम Ǒकया जा सकता है। इस Ĥकार, उदाहरण 

के åयÊंय िचğ, उपहास, पैरोडȣ और इसी तरह, जो åयǒƠ के åयǒƠगत ल¢णɉ के 

कुछ पहलुओ ं को उजागर कर सकत े हɇ, ऐस े åयǒƠ के Ĥचार के अिधकार का 

उãलंघन नहȣं हो सकता है। यǑद इस ेअÛयथा माना जाता, तो अिभåयǒƠ कȧ एक 

पूरȣ शैली आम जनता के िलए अनुपलÞध होती। इस तरह के åयÊंय िचğ, उपहास 

या पैरोडȣ को ǒविभÛन तरȣकɉ स ेåयƠ Ǒकया जा सकता है, जसै ेसमाचार पğɉ, 

मूकअिभनय, रंगमंच, यहाँ तक Ǒक Ǒफãमɉ, गीतɉ आǑद मɅ काटू[न मɅ होता है। 

अिभåयǒƠ के ऐस ेतरȣको को वाǔणǔÏयक शोषण के Ǿप मɅ नहȣं माना जा सकता 

है, यǑद åयǒƠ का ǒवचार है Ǒक अिभåयǒƠ का Ǿप उस े बदनाम करता है या 

अपमािनत करता है, तो मानहािन या बदनामी के िलए हजा[न ेका उपाय, जैसा भी 

मामला हो, उसके िलए उपलÞध होगा। 

 

15. झूठे समथ[न का दावा करन े वाल े åयǒƠ को यह साǒबत करना होगा Ǒक 

पहचान के उपयोग न े संभवतः उपभोƠाओ ं को यह ǒवƳास Ǒदलान े के िलए 

गुमराह Ǒकया Ǒक संबंिधत åयǒƠ ने उ×पाद का समथ[न Ǒकया है। इस मामले मɅ, 

यह देखा गया है Ǒक वाǔणǔÏयक उ×पाद के साथ इसके संयोजन का उपयोग 

करके अपने नाम का लाभ उठाने के उƧेæय स ेĮी मेहंदȣ के åयǒƠ×व का उपयोग 

उिचत या वैध नहȣं है। यह ऐस ेåयǒƠ×व कȧ ǒविशƴता को èपƴ Ǿप स ेकमजोर 
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करन ेके बराबर है और एक अǒवƳास को जÛम देता है Ǒक, कलाकार कȧ छǒवयɉ 

को बाजार मɅ लाने के अपने ǒवशेष अिधकार का Ĥयोग करने के िलए, वादȣ ने या 

तो लाइसɅस ĤाƯ Ǒकया है या ĤितवाǑदयɉ के पास उनके (यानी वादȣ या कलाकार) 

के साथ कुछ संबंध है। 

16. पािसगं ऑफ कार[वाई मɅ, यह देखना होगा  Ǒक Èया Ĥितवादȣ ऐसी 

वèतुओ/ंसेवाओ ंको बेच रहा है ǔजस ेइस तरह से Ǒडज़ाइन या गणना के िलए 

िचǑƹत Ǒकया गया है Ǒक खरȣदारɉ को यह ǒवƳास हो जाय े Ǒक व े वादȣ का 

सामान है। भले हȣ कोई åयǒƠ Ǒकसी अÛय के Ĥिसƨ Ěेडमाक[  या उसके समान 

Ěेडमाक[  का उपयोग उन वèतुओं या सेवाओ ं के िलए करता है जो ऐसे अÛय 

åयǒƠ Ʈारा Ĥदान कȧ गई वèतुओं या सेवाओं के समान नहȣं हɇ, हालांǑक यह 

वèतुओं या सवेाओं के İोत के बारे मɅ उपभोƠाओं के बीच ħम पैदा नहȣं करता 

है, यह İोत को इंिगत करने हेतु  Ěेडमाक[  कȧ शǒƠ को कम या कमजोर करके 

Ĥिसƨ Ěेडमाक[  को नुकसान पहंुचा सकता है। इसके अलावा, जहां कोई åयǒƠ 

Ǒकसी अÛय åयǒƠ के Ĥिसƨ Ěेडमाक[  या उसके समान Ěेडमाक[  का उपयोग करता 

है, तो ऐसा Ĥयोग उपभोƠाओं के बीच ħम पैदा नहȣं करता है, बǔãक Ĥिसƨ 

Ěडमाक[  कȧ Éयाित का लाभ उठाता है यह अनुिचत Ĥितèपधा[ का एक काय[ है।" 

45. उपरोƠ ǑटÜपǔणयɉ को समĒ Ǿप से पढ़ने स े यह पता चलता है Ǒक 

Ûयायालय ने Ǒकसी åयǒƠ के Ĥचार के अिधकार को माÛयता दȣ है, लेǑकन 

Ûयायालय ने यह भी कहा Ǒक उƠ अिधकार अĤितबिंधत नहȣं है और सǒंवधान के 
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अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत िनǑहत अिभåयǒƠ कȧ èवतğंता के अिधकार के 

आलोक मɅ इस पर अिधक जोर नहȣं Ǒदया जा सकता है। Ǻƴांत के माÚयम स,े 

Ûया. भट ने åयंÊय िचğ, उपहास, पैरोडȣ और इस तरह के िनǔƱत अपवादɉ को 

इस तरह चीजɉ को रेखांǑकत Ǒकया है, जो Ǒकसी åयǒƠ के Ĥचार के अिधकार का 

उãलंघन नहȣं हो सकता है। ǒवƮान  Ûयायाधीश ने आगे कहा Ǒक उपरोƠ Ĥयोग 

काटू[न, मूकअिभनय, रंगमंच या यहां तक Ǒक Ǒफãमɉ और गीतɉ के माÚयम से भी 

हो सकता है। आगे यह देखा गया Ǒक यǑद उपरोƠ Ĥयोग  स े Ǒकसी åयǒƠ कȧ 

मानहािन होती है, तो उसका उपचार मानहािन के मुकदमे के माÚयम स ेहोगा। 

 

46. पािसगं ऑफ के संदभ[ मɅ, यह देखा गया Ǒक Ĥितवादȣ इस तरह से सामान 

बेच रहा था ताǑक खरȣदारɉ को यह ǒवƳास हो Ǒक वे वादȣ के सामान हɇ। 

47. झूठे समथ[न के पहलू पर, वादȣ को यह Ǒदखाना होगा Ǒक उसकȧ पहचान के 

उपयोग ने सभंवतः उपभोƠाओं को यह ǒवƳास Ǒदलाने के िलए गुमराह Ǒकया Ǒक 

वादȣ ने उƠ उ×पाद का समथ[न Ǒकया था या उसे लाइसɅस Ǒदया है या ĤितवाǑदयɉ 

का वादȣ या कलाकार के साथ संबंध है ताǑक कलाकार कȧ समानता का उपयोग 

Ǒकया जा सके। 

48. उस मामले के तØयɉ मɅ, यह अिभिनधा[ǐरत Ǒकया गया था Ǒक ĤितअिभयोƠा 

एक गलत धारणा पैदा कर रहे थे Ǒक अिभयोƠा ने वादȣ को लाइसɅस Ǒदया था या 

Ǒक वादȣ का अिभयोƠा के साथ कुछ संबंध था। 
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49. उपरोƠ चचा[ के आलोक मɅ, मɇ वादȣ के िनवेदन से आƳèत नहȣं हंू Ǒक उपरोƠ 

िनण[य भारत मɅ Ĥचार का अिधकार एक अंतिन[Ǒहत या अĤितबिंधत अिधकार रखता 

है, जो केवल वाǔणǔÏयक लाभ के िलए Ǒकसी åयǒƠ के åयǒƠ×व/ǒवशेषताओं के 

अनिधकृत ǒविनयोग पर आधाǐरत है। डȣ.एम. एंटरटेनमɅट (पूवȾƠ) मɅ कȧ गई 

ǑटÜपǔणयाँ Ĥचार के अिधकार के उãलंघन के संबंध मɅ  केवल Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ 

स ेसंबंध होने या झठेू समथ[न का आभास देने के संदभ[ मɅ देखा जाना चाǑहए, 

Ĥितवादȣ उपभोƠाओं को यह ǒवƳास करने के िलए गुमराह करते हɇ Ǒक ĤितǒƵत 

åयǒƠ ने उनकȧ छǒव/समानता/ǒवशेषताओं का समथ[न/लाइसɅस ĤाƯ उपयोग Ǒकया 

था। 

i i i( ) टाइटन इंडèĚȣज बनाम मैसस[ राम कुमार Ïवलेस[ (2012) 50 पी. टȣ. सी. 

486 [वादȣ कȧ ओर से उƨतृ]                                                     

50. इस मामले मɅ Ĥितवादȣ Ʈारा अिमताभ बÍचन और जया बÍचन को Ĥितवादȣ 

के आभूषणɉ के समथ[नकता[ के Ǿप मɅ िचǒğत करने वाल ेहोǑडɍग लगाए थे। वादȣ 

का अिमताभ बÍचन और जया बÍचन के साथ आभषूणɉ के Ħांड का Ĥचार करने 

का अनुबंध था। तदनुसार, िशकायत मɅ यह आरोप लगाया गया था Ǒक Ĥितवादȣ 

जनता को यह ǒवƳास Ǒदलाने के िलए गुमराह कर रहा है Ǒक Ĥितवादȣ के 

आभषूण वादȣ के आभूषण के Ħांड स ेजुड़े हɇ। उपरोƠ पƵृभूिम  मɅ, इस Ûयायालय 

के ǒवƮान  एकल Ûयायाधीश ने कहा Ǒक Ĥितवादȣ के ǒव£ापन से पता चलता है 

Ǒक अिमताभ बÍचन और जया बÍचन Ʈारा उनके आभूषणɉ का समथ[न Ǒकया 
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गया है और यह उनके Ĥचार के अिधकार का उãलंघन होगा। èपƴ Ǿप स,े Ĥचार 

के अिधकार के संबंध मɅ ǒवƮान  एकल Ûयायाधीश Ʈारा कȧ गई ǑटÜपǔणयां झूठे 

समथ[न और ǒव£ापन के संदभ[ मɅ थीं। Ǒकसी भी ǔèथित मɅ, िनण[य Ĥचार के 

अिधकार को एक अĤितबिंधत अिधकार नहȣं मानता है। 

 i v( ) के. एस. पÒुटाèवामी और अÛय बनाम भारत संघ और अÛय (2017) 10 

एससीसी 1  [वादȣ कȧ ओर से उƨतृ]                                               

51. वादȣ कȧ ओर से, पुÒटाèवामी (पूवȾƠ) मɅ Ûया.कौल, के सहमित वाल ेफैसले 

पर भी भरोसा Ǒकया गया है Ǒक Ĥचार के अिधकार को भारतीय कानून के तहत 

माÛयता ĤाƯ है। पुÒटाèवामी (पूवȾƠ) मɅ भारत के सवȾÍच Ûयायालय के सम¢ 

मौिलक मƧुा यह था Ǒक Èया िनजता का अिधकार भारत के सǒंवधान के तहत 

एक मौिलक अिधकार है। मु. Ûया. खेहर, Ûया. अĒवाल èवयं और Ûया. नजीर, 

कȧ ओर से Ûया.चंġचूड़, (जैसा Ǒक वे तब थे) Ʈारा िलǔखत बहुमत िनण[य मɅ कहा 

गया Ǒक िनजता का अिधकार भारत के संǒवधान अनुÍछेद 21 के तहत एक 

मौिलक अिधकार है। बहुमत का ǒवचार यह नहȣं था Ǒक Ĥचार के अिधकार को 

भारतीय कानून मɅ माÛयता ĤाƯ है या यह िनजता के अिधकार का Ǒहèसा है। 

पुÒटाèवामी (पूवȾƠ) मɅ पांच अलग-अलग सहमित वाले िनण[यɉ मɅ स,े Ĥचार के 

अिधकार का संदभ[ केवल Ûया. कौल Ʈारा िनण[य मɅ Ǒदया गया है। अपने सहमत 

िनण[य मɅ, Ûयायमूित[ कौल ने अमǐेरका मɅ मौजूद Ĥचार के अिधकार के पहलू पर 

चचा[ कȧ, लेǑकन यह नहȣं माना Ǒक उƠ अिधकार भारत मɅ मौजूद है। वादȣ Ʈारा 
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पैराĒाफ 625 से 627 के अÚययन स ेयह èपƴ है। उपरोƠ सभी पैराĒाफ मɅ एक 

फुटनोट है ǔजसमɅ अमǐेरका मɅ Ûयायालयɉ के फैसले या अमǐेरका मɅ Ĥकािशत एक 

लेख का संदभ[ Ǒदया गया है। èपƴ Ǿप से, Ûयायमूित[ कौल Ǒकसी भी तरह से यह 

नहȣं मान रहे थे Ǒक Ĥचार के अिधकार को भारतीय कानून के तहत माÛयता ĤाƯ 

है। इसिलए, वादȣ Ʈारा उपरोƠ िनण[य पर रखी गई िनभ[रता गलत है। 

52. नीना आर. नरȣमन Ʈारा 2021 के एक Ĥकाशन मɅ, अिधवƠा का शीष[क "ए 

कॉज सेिलĦेःपǔÞलिसटȣ राइÒस इन इंǑडया"4, शीष[क से Ĥकािशत Ĥकाशन मɅ, 

लǔेखका भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत Ĥ×याभतू भाषण 

और अिभåयǒƠ का अिधकार को Úयान मɅ रखते हुए, भारत मɅ Ĥचार के अपराध 

के दायरे को कम करने कȧ वकालत करती है। लǔेखका आगे Ĥचार के कानून के 

उƧेæयɉ के िलए एक Ēाहक/दश[क के ħम कȧ परȣ¢ण के उपयोग के िलए तक[  

देता है ताǑक èवतंğ भाषण Ǒहतɉ, कला और छाğवǒृƣ को मशहूर हǔèतयɉ के 

Ĥचार अिधकारɉ पर ǒवजय ĤाƯ करन ेकȧ अनुमित दȣ जा सके। पाठ का Ĥासंिगक 

उƨरण इस Ĥकार हैः 

पीठ ने कहा, "यह उिचत है Ǒक भारतीय सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) Ʈारा 

Ĥदƣ अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता का अिधकार Ĥचार के  अधीन नहȣं हो सकता है। 

उदाहरण के िलए, भारतीय सǒंवधान का अनुÍछेद 19 (1) (ए) एक ĤितǒƵत 

åयǒƠ Ʈारा Ĥचार अिधकारɉ मɅ कार[वाई का ǒवरोध करेगा जो एक जीवनी िलखने 

या ĤितǒƵत åयǒƠ पर साव[जिनक Ǿप से उपलÞध तØयɉ पर एक नाटक को लागू 
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करने पर Ĥितबंध लगाने का Ĥयास करता है। भारतीय सǒंवधान का अनुÍछेद 19 

(1) (ए) इस Ĥकार Ĥचार के अ×याचार के तहत लाई गई कार[वाई मɅ एक मजबूत 

बचाव के ǒवकास के िलए पैमाना बन जाता है।" 

 

53. एक ǒविशƴ कानून कȧ अनुपǔèथित मɅ, भारत मɅ Ĥचार का अिधकार पूण[ 

अिधकार नहȣं हो सकता है। बौǒƨक संपदा अिधकार, जैस ेĚेडमाक[ , कॉपीराइट और 

पेटɅट, ǔजनका भारत मɅ वैधािनक आधार है, भी पूण[, अिधकार नहȣं हɇ। इन 

अिधकारɉ कȧ सीमा को अिधिनयम Ʈारा पǐरभाǒषत Ǒकया गया है और अिधिनयम 

èवयं बचाव या छूट Ĥदान करता है। यहां तक Ǒक उन ¢ेğािधकारɉ मɅ भी जहां 

Ĥचार के अिधकार को एक वɇधािनक अिधकार के Ǿप मɅ माÛयता दȣ गई है, जैस े

Ǒक अमǐेरका अिधिनयम èवयं छूट या बचाव Ĥदान करता है। 

54. वादȣ Ʈारा उƨतृ Ǒकसी भी िनण[य मɅ Ĥचार के अिधकार को पूण[ और 

अĤितबिंधत अिधकार के Ǿप मɅ माÛयता नहȣं दȣ गई है। टाइटन (पूवȾƠ) मɅ 

ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ छǒवयɉ का उपयोग Ĥितवादȣ के आभूषणɉ को बढ़ावा देने के 

िलए एक ǒव£ापन मɅ और डȣ.एम एंटरटेनमɅट(पूवȾƠ) मɅ Ǒकया जा रहा था। 

Ĥितवादȣ Ʈारा बेची जा रहȣ गुǑड़याओं मɅ दलेर मेहंदȣ कȧ आवाज़ का इèतेमाल 

Ǒकया गया, जो बताती है गायक Ʈारा समथ[न/लाइसɅस का सदेंश देता था। आई. 

सी. सी. (पूवȾƠ) मɅ अंतǐरम आ£ापğ को इस आधार पर अèवीकार कर Ǒदया 

गया था Ǒक ĤितवाǑदयɉ के आई. सी. सी. Ʈारा आयोǔजत Ǒकए जा रहे ǑĐकेट 
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ǒवƳ कप स ेजुड़े होने कȧ कोई सभंावना नहȣं थी। Ûयायालय ने उपरोƠ सभी 

मामलɉ मɅ Ĥचार के अिधकार के उãलंघन से िनपटने के दौरान पािसंग ऑफ 

िसƨांतɉ को लागू Ǒकया। 

55. उपरोƠ चचा[ को Úयान मɅ रखत े हुए, मेरȣ राय मɅ, भारत मɅ Ĥचार के 

अिधकार के उãलंघन को सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत िनǑहत 

'बोलने और अिभåयǒƠ कȧ èवतğंता के अिधकार' के ǔखलाफ भी माना जाना 

चाǑहए। 'पािसगं ऑफ', हालांǑक सामाÛय कानून के तहत एक उपाय है, भारत मɅ 

वैधािनक कानून मɅ संदिभ[त है। सवȾÍच Ûयायालय और उÍच Ûयायालयɉ के 

ǒविभÛन िनण[यɉ मɅ इसे माÛयता दȣ गई है। पािसंग ऑफ कȧ कार[वाई धोखे और 

गलत बयानी कȧ नींव पर आधाǐरत है। इस संबंध मɅ कǒवराज पǑंडत दगुा[ दƣ 

शमा[ बनाम नवरƤ फामा[èयुǑटकल लैबोरेटरȣज, एआईआर. 1965 एस. सी. 980 

का संदभ[ Ǒदया जा सकता है। मेरे ǒवचार मɅ, वहȣ िसƨांत जो पािसंग ऑफ  

मामल ेमɅ लागू होते हɇ, Ĥचार के अिधकार के उãलंघन को िनधा[ǐरत करने के िलए 

लागू Ǒकए जाने चाǑहए। जहां Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ कȧ पहचान या छǒव का 

उपयोग Ǒकसी उ×पाद या सेवा कȧ ǒबĐȧ को बढ़ावा देने या ĤितǒƵत åयǒƠ Ʈारा 

अपना समथ[न Ǒदखाने या ĤितǒƵत åयǒƠ के साथ सबंंध Ǒदखाने के िलए Ǒकया 

जाता है, उनकȧ सहमित के ǒबना, यह गलत बयानी के बराबर होगा और बाजार 

मɅ ħम कȧ संभावना पैदा करेगा। ऐसे मामलɉ मɅ, उपभोƠाओं को यह ǒवƳास 

करने के िलए गुमराह Ǒकया जाएगा Ǒक कोई ĤितǒƵत åयǒƠ Ĥितवादȣ के 
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सामान/सेवाओं का समथ[न कर रहा है या अÛयथा उनके साथ जुड़ा हुआ है। 

इसके पǐरणामèवǾप ĤितǒƵत åयǒƠ  के Ĥचार के अिधकार का उãलंघन होगा 

।दसूरे शÞदɉ मɅ, Ǒकसी वèतु/सेवा को बेचने मɅ Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ  कȧ Ĥिसǒƨ 

और ĤितƵा का दǽुपयोग होना चाǑहए। Ĥचार के अिधकार का उãलंघन केवल 

Ǒकसी ĤितǒƵत åयǒƠ  कȧ पहचान होने या Ĥितवादȣ Ʈारा åयावसाियक लाभ 

कमाने के आधार पर नहȣं Ǒकया जा सकता है, जैसा Ǒक वादȣ कȧ ओर से तक[  

Ǒदया जा रहा है। 

56. भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत संरǔ¢त 'बोलने और 

अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता के अिधकार' के संदभ[ मɅ भी Ĥचार के अिधकार कȧ सीमा 

पर ǒवचार Ǒकया जाना चाǑहए। भल ेहȣ भारत मɅ Ĥचार के अिधकार को एक पूण[ 

अिधकार माना जाना था, Ǒफर भी यह भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) 

(ए) के अधीन होना चाǑहए। Ûया. भट ने डȣ.एम. एंटरटेनमɅट (पूवȾƠ) मɅ अपने 

फैसले कȧ पैराĒाफ 14 मɅ ठȤक यहȣ समझाने कȧ कोिशश कȧ। åयंÊय िचğ, 

उपहास, पैरोडȣ आǑद के Ǿप मɅ ढंूढे गए गए अपवाद यहां तक Ǒक अमǐेरका मɅ 

भी, Ûयायालयो ने Ĥथम संशोधन 8 के तहत अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता के अिधकार 

के अधीन होने के िलए Ĥचार के अिधकार को माना है। अमǐेरकȧ Ûयायालयो Ʈारा 

माÛयता ĤाƯ कुछ बचावɉ मɅ छापने योÊय, काटू[न, åयंÊय िचğ, पैरोडȣ और 

साव[जिनक पटल पर अÛय जानकारȣ शािमल हɇ। 
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57. मेरȣ राय मɅ, भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत भाषण 

और अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता के अिधकार के पहलुओं के Ǿप मɅ ĤितǒƵत åयǒƠ 

के नाम, िचğ उपहास के संदंभ[ मɅ, åयंÊय, पैरोडȣ, कला, छाğवǒृƣ, सगंीत, 

िश¢ाǒवद, समाचार और इसी तरह के अÛय उपयोगɉ का उपयोग èवीकाय[ होगा 

और Ĥचार के अिधकार के उãलंघन के अ×याचार के िलए अनुिचत नहȣं होगा। 

 

8 सी.बी.सी ǑडèĚȣÞयूट एंव माकȶ Ǒटंग बनाम मेजर लीग बेसबॉल एडवांèड, 505 

F d.3  959; डेिनयãस बनाम फैन Ôयूएल आइएनसी., NE d109 . .3  390 

 

58. ओएफएस खेल के संदभ[ मɅ उपरोƠ िसƨांतɉ को लागू करते हुए, इस बात से 

इनकार नहȣं Ǒकया जा सकता है Ǒक ǒविभÛन ओएफएस मचं साव[जिनक पटल मɅ 

उपलÞध ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम और छǒवयɉ और अÛय जानकारȣ का उपयोग 

करते हɇ। यह भी तØय कȧ बात है Ǒक ओएफएस मंच सभी उपलÞध ǔखलाǑड़यɉ के 

संबंध मɅ ऐसी जानकारȣ का उपयोग करते हɇ न Ǒक कुछ चयिनत ǔखलाǑड़यɉ के 

संबंध मɅ। जैसा Ǒक सीबीसी (पूवȾƠ) और डेिनयãस (पूवȾƠ) के िनण[यɉ मɅ दशा[या 

गया है। यहां तक Ǒक अमǐेरका मɅ भी, जहां िनǔƱत राÏयɉ मɅ Ĥचार का अिधकार 

एक वैधािनक अिधकार है, Ûयायालयो ने माना है Ǒक साव[जिनक पटल मɅ उपलÞध 

ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम/छǒव और अÛय जानकारȣ का उपयोग ओएफएस के संदभ[ 

मɅ Ĥचार के अिधकार का उãलंघन नहȣं होगा। मेरे ǒवचार मɅ, ओएफएस मंचɉ Ʈारा 
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उनके Ĥदश[न के संबंध मɅ डेटा के साथ एक ĤितǒƵत åयǒƠ के नाम/छǒव का 

उपयोग भारत के सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत बोलने और 

अिभåयǒƠ कȧ èवतंğता के अिधकार Ʈारा संरǔ¢त है। यह कानून कȧ एक ǔèथर 

ǔèथित है Ǒक अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत संर¢ण वाǔणǔÏयक भाषण के साथ-

साथ तक भी फैला हुआ है। इसिलए, भले हȣ Ĥितवादȣ åयावसाियक लाभ के िलए 

ǔखलाǑड़यɉ के नाम, छǒवयɉ और आंकड़ɉ का उपयोग कर रहे हɉ, यह भारत के 

सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत संरǔ¢त होगा। 

 

59. न हȣ ओएफएस Ĥचालक Ʈारा उपरोƠ उपयोग Ĥचार के सामाÛय कानून के 

अिधकार का उãलंघन होगा। ओएफएस Ĥचालक खेल खेलने के िलए ǔखलाǑड़यɉ 

कȧ पहचान के उƧेæयɉ से साव[जिनक पटल पर उपलÞध सभी उपलÞध ǔखलाǑड़यɉ 

कȧ जानकारȣ का उपयोग करते हɇ। यह इस ħम कȧ Ǒकसी भी संभावना को दरू 

करता है Ǒक Ǒकसी ǒवशेष ओएफएस मचं को Ǒकसी ǒवशेष ǔखलाड़ȣ Ʈारा समथ[न 

Ǒदया जा रहा है या Ǒकसी ǒवशेष ǔखलाड़ȣ के साथ इसका संबंध है। वादȣ èवयं 

साव[जिनक डोमने मɅ उपलÞध ǔखलाǑड़यɉ के सबंंध मɅ उनकȧ छǒवयɉ/तèवीरɉ 

सǑहत जानकारȣ का उपयोग करने के ओएफएस Ĥचालक  अिधकार को èवीकार 

करते हɇ। 

9 टाटा Ĥेस िलिमटेड बनाम महानगर टेलीफोन िनगम िलिमटेड और अÛय, 

(1995) 5 एस. सी. सी. 139; बेनेट 
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कोलमनै एंड कंपनी बनाम भारत संघ, (1972) 2 एस. सी. सी. 788 

60. अब, मɇ उपरोƠ िसƨांतɉ को वत[मान मामले के तØयɉ पर लागू करने के िलए 

आगे बढ़ता हंू। 

61. वादȣ Ʈारा दायर èĚाइकर वेबसाइट के Ǒडǔजटल डाउनलोड के अवलोकन से, 

जो पǐरǺæय सामने आता है वह इस Ĥकार हैः 

i . Ĥितवादȣ न.ं2 का खेल, èĚाइकर, एक ओएफएस खेल है। 

i i . खेल खेलने के िलए, उपयोगकता[ को Ĥवेश टोकन के Ǿप मɅ ǔखलाड़ȣ काड[ कȧ 

आवæयकता होती है। 

i i i . Ĥǒवǒƴ टोकन/एनएफटȣ ǔखलाड़ȣ काड[ ǔखलाǑड़यɉ के नाम और ǔखलाǑड़यɉ कȧ 

मूल कला×मक Ĥèतुित का उपयोग करते हɇ। 

i v.इस टȣम मɅ पांच ǔखलाड़ȣ शािमल हɇ। 

v. उपयोगकता[ को वाèतǒवक ǑĐकेट मैच मɅ अपने ǔखलाǑड़यɉ के Ĥदश[न/आंकड़ɉ के 

आधार पर एक िनǔƱत सÉंया मɅ अंक िमलते हɇ। 

vi .Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ को Ĥितवादȣ सÉंया 2 के Üलेटफॉम[ पर कारोबार के साथ-

साथ Ǒकराए पर भी िलया जा सकता है। 

vi i .किथत Ĥितवादȣ ने अनुभव अंक (एÈसपी) और èवाèØय अंक (एचपी) के Ǿप 

मɅ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ पर अितǐरƠ सǒुवधा बनाई है, जो वाèतǒवक मचै मɅ 

उपयोगकता[ Ʈारा अǔज[त अंकɉ को Ĥभाǒवत करती है। 

vi i i .Ĥितवादȣ पाँच अलग-अलग Ĥकार के दलु[भ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का भी 
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उपयोग करते हɇ ǔजनके अलग-अलग मãूय होते हɇ ÈयɉǑक वे ǔखलाड़ȣ Ʈारा अǔज[त 

अंकɉ को Ĥभाǒवत करते हɇ। 

i x. चंूǑक Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ एन. एफ. टȣ. स¢म होते हɇ, इसिलए उनकȧ एक 

ǒविशƴ पहचान और टोकन सÉंया होती है, जैसा Ǒक Þलॉक चेन मɅ दज[ है। एन. 

एफ. टȣ. स¢मता (ए) Ĥामाǔणकता का Ǒडǔजटल Ĥमाणपğ ; (बी) èवािम×व का 

Ĥमाण; और, (सी) लेन-देन का इितहास सुिनǔƱत करती है। 

x. सभी वत[मान ǔखलाǑड़यɉ के Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ वेबसाइट पर उपलÞध हɇ। 

62. èĚाइकर Ʈारा उपरोƠ ǒवशेषताओं को जोड़ा गया है ताǑक इसके खेल को 

अÛय ओएफएस से अलग Ǒकया जा सके। इसिलए, èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर, खेल 

का पǐरणाम चार कारकɉ का काय[ है, अथा[त ् i, ( ) एक ǔखलाड़ȣ का मौके पर 

Ĥदश[न i i; ( ) एÈसपी i i i; ( ) एचपी; और i v, ( ) Üलेयर काड[ कȧ दलु[भता। उपरोƠ 

चार कारकɉ मɅ स,े एक ǔखलाड़ȣ का मैदान पर Ĥदश[न èपƴ Ǿप स ेसाव[जिनक 

¢ेğ मɅ उपलÞध है और शेष तीन कारक ǒवशेष Ǿप स ेĤितवादȣ Ʈारा बनाए गए हɇ 

और उनका ǔखलाड़ȣ से कोई संबंध नहȣं है। 

 

63. èĚाइकर Ʈारा उपयोग कȧ जाने वाली जानकारȣ अथा[त, ǔखलाड़ȣ का नाम और 

ǔखलाड़ȣ के वाèतǒवक शÞद मैच Ĥदश[न से संबंिधत डेटा, साव[जिनक पटल मɅ 

èवतंğ Ǿप से उपलÞध है और कोई भी इसका उपयोग कर सकता है। यह वादȣ 

का मामला नहȣं है Ǒक Ĥितवादȣ ǔखलाǑड़यɉ कȧ ऊंचाई और वजन जैसी Ǒकसी भी 
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åयǒƠगत जानकारȣ का उपयोग कर रहे हɇ, जो साव[जिनक पटल मɅ नहȣं है। 

साव[जिनक पटल मɅ उपलÞध जानकारȣ Ǒकसी के èवािम×व मɅ नहȣं हो सकती है, 

ǔजसमɅ èवयं ǔखलाड़ȣ भी शािमल हɇ। इसिलए, ऐसी साव[जिनक Ǿप स ेउपलÞध 

जानकारȣ Ǒकसी तीसरे प¢ के प¢ मɅ ǔखलाड़ȣ Ʈारा ǒवशेष लाइसɅस का ǒवषय नहȣं 

हो सकती है। इसी तरह का Ǻǒƴकोण अमेǐरकȧ Ûयायालयो Ʈारा सीबीसी( पूवȾƠ) 

और डेिनयल (पूवȾƠ), मɅ भी िलया गया है। जैस ेǑक ऊपर चचा[ कȧ गई है। 

64. साव[जिनक पटल मɅ उपलÞध तØय जैस ेिमलान कȧ जानकारȣ पर एकािधकार 

नहȣं Ǒकया जा सकता है भले हȣ Ǒकसी तीसरे प¢ को वाǔणǔÏयक लाभ के िलए 

ऐसी जानकारȣ Ĥकािशत करनी हो, वादȣ के प¢ मɅ कोई कार[वाई योÊय अिधकार 

उ×पÛन नहȣं होता है। अÈयूएट इंटरनेट सǒव[सजे Ĥाइवेट िलिमटेड और अÛय 

बनाम एन. आर. वी.èटार भारत Ĥाइवेट िलिमटेड और अÛय 2013 एस. सी. सी. 

ऑनलाइन डेल 3344 मɅ इस Ûयायालय कȧ एक खÖड पीठ ने माना है Ǒक केवल 

वहȣ  मġुȣकरण या लाइसɅस ले सकता है ǔजसके  पास  संपǒƣ अिधकार है। 

उपरोƠ मामल े मɅ, अिभयोƠा ने èथायी िनषेधा£ा और हजा[ने के िलए एक 

मुकदमा दायर Ǒकया ǔजसमɅ आरोप लगाया गया Ǒक ĤितवाǑदयɉ ने वादȣ के 

"मोबाइल अिधकारɉ" और "मोबाइल सǑĐयण अिधकारɉ" का उãलंघन Ǒकया है जो 

ǒवशेष Ǿप स े  भारतीय ǑĐकेट कंĚोल बोड[ Ʈारा वादȣ को सɋपे गए थे। इस 

Ûयायालय के एक ǒवƮान  एकल Ûयायाधीश ने अिभयोƠा के प¢ मɅ आदेश जारȣ 

Ǒकया। अपील मɅ, खÖड पीठ न ेǒवƮान  एकल Ûयायाधीश के फैसल ेको यह कहत े
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हुए उलट Ǒदया Ǒक साव[जिनक पटल मɅ उपलÞध तØयɉ और जानकारȣ को Ǒकसी 

सèंथा कȧ एकल संपǒƣ के Ǿप मɅ दावा नहȣं Ǒकया जा सकता है और ऐसी 

जानकारȣ को उƠ सèंथा Ʈारा दसूरे के प¢ मɅ लाइसɅस नहȣं Ǒदया जा सकता 

है।पǐरणामèवǾप, भले हȣ Ĥितवादȣ वाǔणÏय के दौरान साव[जिनक पटल मɅ 

उपलÞध जानकारȣ का उपयोग कर रहे हɉ, वादȣ के प¢ मɅ कोई िनषेधा£ा नहȣं दȣ 

जा सकती है। 

 

65. यह Úयान देना भी Ĥासंिगक है Ǒक èĚाइकर अपने Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ पर 

ǔखलाǑड़यɉ कȧ कलाकृित का उपयोग करता है न Ǒक वाèतǒवक तèवीरɉ का। इन 

कलाकृितयɉ मɅ रचना×मक त×व होते हɇ जो उÛहɅ ǔखलाǑड़यɉ कȧ वाèतǒवक छǒव स े

अलग करते हɇ। जसैा Ǒक ऊपर उãलेख Ǒकया गया है, डȣसी कॉिमÈस (पूवȾƠ) मɅ 

कैिलफोिन[या के सवȾÍच Ûयायालय ने कहा Ǒक जब Ǒकसी काम मɅ मह×वपूण[ 

सÉंया मɅ पǐरवत[नकारȣ त×व या रचना×मक योगदान होते हɇ, तो वे ĤितǒƵत 

åयǒƠ कȧ समानता के बजाय Ĥितवादȣ कȧ अपनी अिभåयǒƠ बन जात े हɇ और 

इसिलए वे Ĥथम संशोधन के तहत संर¢ण के हकदार हɉगे। जसैा Ǒक काड[टून 

(पूवȾƠ) मɅ उãलेख Ǒकया गया है, ĤितवाǑदयɉ के Üलेयर काड[ मɅ पǐरवत[नकारȣ 

त×वɉ और कला×मक योगदान का उपयोग åयंÊय िचğ कȧ Ĥकृित मɅ होगा, जो 

अनुमत उपयोग का गठन करेगा। मेरे ǒवचार मɅ इस तरह के उपयोग को भारत के 

सǒंवधान के अनुÍछेद 19 (1) (ए) के तहत भी संरǔ¢त Ǒकया जाएगा। 
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66. यह Úयान देना भी Ĥासंिगक हो सकता है Ǒक वादȣ èवीकार करते हɇ Ǒक 

सामाÛय ओ. एफ. एस. खेल मɅ ǔखलाǑड़यɉ के नाम, तèवीरɉ/छǒव पर उनका कोई 

ǒवशेष अिधकार नहȣं है। इसिलए, उÛहɅ एक सामाÛय ओ. एफ. एस. खेल मɅ 

उपयोग कȧ जा रहȣ उपरोƠ Üलेयर जानकारȣ के संबंध मɅ कोई िशकायत नहȣं है 

जो उनके Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ के िलए एन. एफ. टȣ. तकनीक का उपयोग नहȣं 

करता है। उनकȧ िशकायत केवल एन. एफ. टȣ. स¢म Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ के 

उपयोग के साथ है ǔजसका åयापार Ǒकया जा सकता है। 

67. Ûयायालय Ʈारा यह पूछे जाने पर Ǒक Èया वादȣ को कोई िशकायत होगी यǑद 

Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का उपयोग केवल खेल खेलने के िलए Ǒकया जाता है और 

åयापार के िलए नहȣं Ǒकया जाता है, तो वादȣ कȧ ओर से उपǔèथत वǐरƵ 

अिधवƠा ने नकारा×मक जवाब Ǒदया। यह पूछे जाने पर Ǒक एन. एफ. टȣ. काड[ 

मɅ छǒव के Ĥयोग कȧ तुलना मɅ ओ. एफ. एस. खेल मɅ छǒव के उपयोग के बीच 

Èया अंतर है, वादȣ कȧ ओर स ेवǐरƵ अिधवƠा ने कहा Ǒक ओ. एफ. एस. खेल 

मɅ, छǒव/तèवीर का उपयोग केवल ǔखलाड़ȣ कȧ पहचान करने के िलए संदभ[ के 

Ǿप मɅ Ǒकया जाता है। 

 

68. èĚाइकर मचं के संदभ[ मɅ Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का Ĥाथिमक उपयोग और 

काय[ ओ. एफ. एस. गेम खेलने के उƧेæयɉ के िलए है। एक सामाÛय ओ. एफ. 

एस. Üलेटफॉम[ के मामले कȧ तरह, एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ के साथ ओ. एफ. 
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एस. गेम भी अिनवाय[ Ǿप स ेÜलेयर कȧ पहचान के उƧेæयɉ के िलए इनका Ĥयोग 

करते हɇ ताǑक एक हȣ Üलेटफॉम[ पर अÛय उपयोगकता[ओं के साथ Ĥितèपधा[ करने 

के िलए एक काãपिनक टȣम बनाई जा सके। Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ का åयापार 

Ĥितवादȣ सÉंया नं. 2 Ʈारा जोड़ȣ गई एक ǒवशेषता है। Ĥितवादȣ नं.2 Ʈारा अपने 

ओ. एफ. एस. मɅ जोड़ȣ गई ताǑक उपयोगकता[ एक या अिधक ǔखलाǑड़यɉ को 

दसूरɉ के साथ åयापार करके अपनी टȣमɉ मɅ बदलाव कर सकɅ । यह सामाÛय 

जानकारȣ है Ǒक ǔखलाǑड़यɉ का åयापार दिुनया कȧ सभी पेशेवर खेल लीग का एक 

Ǒहèसा है। उदाहरण के िलए, इंǔÊलश Ĥीिमयम लीग (ई. पी. एल.) मɅ एक पेशेवर 

फुटबॉल Èलब का Ĥबंधन अÈसर एक या अिधक ǔखलाǑड़यɉ को दसूरɉ के िलए 

बदल देता है। Ǒकसी ǔखलाड़ȣ का åयापाǐरक मãूय ǔखलाǑड़यɉ के Ĥदश[न के साथ-

साथ उस ǔखलाड़ȣ कȧ मांग और आपूित[ पर िनभ[र करेगा। इसी तरह, Ĥितवादȣ नं. 

2 एक उपयोगकता[ को टȣम का Ĥबंधक बनाता है ताǑक वह ǔखलाǑड़यɉ का 

åयापार करने मɅ स¢म हो सके। यह और कुछ नहȣं बǔãक Ĥितवादȣ सÉंया नं. 2 

के ओ. एफ. एस. मंच कȧ एक नवीन ǒवशेषता है। उपयोगकता[ अनुभव को बढ़ाने 

के िलए। हालाँǑक, यह Ĥितवादȣ नं.2 के मचं कȧ Ĥकृित और चǐरğ को नहȣं 

बदलेगा। एक ओ. एफ. एस. मंच से लेकर एक åयापाǐरक Üलेटफॉम[ तक कोई भी 

åयǒƠ जो उपरोƠ काड[ का åयापार करता है या Ǒकराए पर लेता है, वह मÉुय Ǿप 

स ेखेल के उƧेæय के िलए ऐसा कर रहा होगा, हालांǑक सƨैांितक Ǿप मɅ, खेल खेले 

ǒबना Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ खरȣदना और बेचना संभव हो सकता है। इस संदभ[ मɅ, 
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èĚाइकर वेबसाइट पर िनयमɉ और शतɟ का संदभ[ Ǒदया जा सकता है, ǔजसका 

Ĥासंिगक Ǒहèसा नीचे Ǒदया गया हैः 

 

"हम एक वेबसाइट/ऐप Ĥदान करते हɇ जो उपयोगकता[ओं को    .       .     (‘साइट’), 

पाट[नर वेबसाइट (टɉ), मोबाइल एÜलीकेशन (नɉ) और अÛय पोट[ल (ओं) 

(Üलेटफोम[) पर ऑनलाइन काãपिनक खेल खेलने के िलए, Ǒडǔजटली एकğ करने, 

åयापार करने (खरȣदन/ेबेचने), èटोर करने या Ĥदिश[त करने का अवसर Ĥदान 

करता है। 

69. इसिलए, मेरे ĤथमǺƴया एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ वाèतव मɅ खेल के 

अनुभव को बढ़ाने के िलए उपयोग कȧ जाने वाली 'इन-गेम' संपǒƣ हɇ। 

70. वादȣ ने यह भी Ĥèतुत Ǒकया है Ǒक Ĥितवादȣ नं.2 संबंिधत ǔखलाǑड़यɉ स ेकोई 

Ĥािधकरण/लाइसɅस ĤाƯ Ǒकए ǒबना एन. एफ. टȣ. तकनीक स¢म Ǒडǔजटल Üलेयर 

काड[ पर ǔखलाǑड़यɉ के नाम और कलाकृितयɉ का उपयोग कर रहा है। यǑद Ǒकसी 

ǔखलाड़ȣ का नाम या छǒव वण[ना×मक या नाममाğ उƧेæयɉ के िलए सामाÛय ओ. 

एफ. एस. गेम मɅ उपयोग कȧ जा सकती है, तो इसका कोई तक[  नहȣं है Ǒक इसका 

उपयोग Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ पर समान उƧेæयɉ के िलए नहȣं Ǒकया जा सकता है। 

इसिलए, मेरे ǒवचार मɅ, जहां तक Ǒकसी ǔखलाड़ȣ के नाम या कला×मक 

छाप/फोटोĒाफ के उपयोग का सबंंध है, एनएफटȣ इनेबल Üलयेर काड[ और  

ओएफएस गेम और एक साधारण ओएफएस गेम के बीच कोई अंतर नहȣं है।  
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71. वादȣ एन. एफ. टȣ. Ĥौƭोिगकȧ के उपयोग पर अपना ǒवशेष अिधकार होने का 

दावा नहȣं कर सकते। एन. एफ. टȣ. एक ऐसी तकनीक है जो िन:शãुक उपलÞध है। 

ĤितवाǑदयɉ ने अपने काड[ के èवािम×व के Ĥमाण के साधन के Ǿप मɅ सुर¢ा और 

Ĥामाǔणकता सुिनǔƱत करन ेऔर एक Þलॉक चेन पर लेनदेन का ǐरकॉड[ रखने के 

िलए एन. एफ. टȣ. तकनीक का उपयोग Ǒकया। 

72. वादȣ कȧ Ĥमुख िशकायत इस तØय से सामने आती है Ǒक Ǒडǔजटल Üलेयर 

काड[ का कारोबार Ĥितवादȣ नं.2 भारȣ कȧमतɉ पर åयापार Ǒकया जाता है और 

Ĥितवादȣ नं.2 उसी पर कमीशन कमाता है। वादȣ के अनुसार, यह ĤितवाǑदयɉ Ʈारा 

ǔखलाǑड़यɉ के åयǒƠ×व अिधकारɉ का लाभ उठाने के बराबर है। वादȣ ने तक[  Ǒदया 

Ǒक एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ पर अिधक कȧमत काड[ पर ǔखलाड़ȣ के åयǒƠ×व के 

कारण है। मɇ इस िनवेदन से सहमत नहȣं हँू। जसैा Ǒक पहले चचा[ कȧ गई है, 

èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ कȧ कȧमत ǒविभÛन कारकɉ पर िनभ[र 

करेगी जैसे i( ) काड[ कȧ दलु[भता i i; ( ) ǔखलाड़ȣ का मैदान पर Ĥदश[न i i i; ( ) काड[ 

पर एÈसपी और एचपी कारक, जो खेल से संबंिधत ǒवशेषताएं हɇ; और i v, ( ) सबसे 

मह×वपूण[, बाजार मɅ मांग और आपूित[। उसी ǑĐकेटर के सबंधं मɅ, काड[ कȧ कȧमत 

अिधक हो सकती है यǑद काड[ कम दलु[भता वाले काड[ कȧ तुलना मɅ अिधक दलु[भता 

का है। इसी तरह, एक हȣ ǔखलाड़ȣ के संबंध मɅ, उƣम एचपी वाले काड[ कȧ कȧमत 

अिधक होगी। 

73. वादȣ ने èĚाइकर Üलेटफॉम[ पर एन. एफ. टȣ. कȧ ǒबĐȧ और åयापार कȧ 
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तुलना एक ǑĐकेटर के बãले को उसकȧ अनुमित के ǒबना उसके हèता¢र के साथ  

बेचे जाने के समान कȧ है। मेरे ǒवचार मɅ, यह साǺæय पूरȣ तरह से गलत है। एक 

बãला जो एक ǒवशेष ǔखलाड़ȣ Ʈारा हèता¢ǐरत होता है, एन. एफ. टȣ.वत[मान 

मामल े मɅ Üलेयर काड[ के पास Ǒकसी ǔखलाड़ȣ से संबंध, लाइसɅस या समथ[न 

èथाǒपत करने के िलए ऐसा कोई हèता¢र/ऑटोĒाफ या कुछ भी नहȣं होता है। 

74. वादȣ èĚाइकर वेबसाइट पर अèवीकरण पर भरोसा करते हुए तक[  देते हɇ Ǒक 

Ĥितवादȣ गलत तरȣके से दावा कर रहे हɇ Ǒक उनके Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ मɅ 

संबंिधत ǔखलाड़ȣ के साथ 

समानता संयोग है वाèतव मɅ, उसमɅ छǒव ǔखलाड़ȣ से िमलती-जुलती है और 

उसका नाम/Ĥथमा¢र भी है। 

75. इस èतर पर, राǐरओ वेबसाइट पर 'अèवीकरण' का संदभ[ Ǒदया जा सकता 

है। 

"अèवीकरणः Ĥ×येक काड[ कला का एक मूल काय[ है जैसा Ǒक पǐरभाǒषत Ǒकया 

गया है Ĥितिलǒप अिधकार अिधिनयम, 1957 जीǒवत या मतृ åयǒƠ के साथ कोई 

भी समानता ǒवशƨु Ǿप स ेसंयोग है। हम इन शतɟ मɅ दज[ लोगɉ को छोड़कर 

Ǒकसी भी åयǒƠ या संगठन स ेǑकसी भी संबƨता या लाइसɅस का दावा नहȣं करत े

हɇ या न हȣ हम Ǒकसी भी भावनाओ ंको आहत करन ेया Ǒकसी भी मामल ेमɅ 

Ǒकसी तीसरे प¢ के अिधकारɉ का उãलंघन करन े का इरादा रखत े हɇ। अिधक 

जानकारȣ के िलए legal strikergame, @ .com पर संपक[  करɅ।" 
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76. उपरोƠ अèवीकरण मɅ, Ĥितवादȣ èपƴ Ǿप से कहते हɇ Ǒक उनकȧ Ǒकसी भी 

åयǒƠ से कोई संबंध या अिधकार नहȣं है। उपरोƠ अèवीकरण संबंिधत ǔखलाड़ȣ के 

साथ समानता के संबंध मɅ नहȣं है, ÈयɉǑक ǔखलाड़ȣ का नाम èवयं Ǒडǔजटल Üलेयर 

काड[ मɅ है। उƠ अèवीकरण केवल उन अिधकारɉ के संबंध मɅ है ǔजनका कोई 

तीसरा प¢ कलाकृित मɅ दावा कर सकता है। 

77. िशकायत मɅ èथाǒपत मामल ेके अनुसार, वादȣ स.ं1 कȧ वेबसाइट, राǐरओ एक 

Ǒडǔजटल सĒंहणीय मंच है जहाँ खेल के Ĥशंसक Üलेयर काड[ से लेकर वीǑडयो 

¢णɉ से लेकर ǑĐकेट कलाकृितयɉ तक आिधकाǐरक Ǿप स ेलाइसɅस ĤाƯ Ǒडǔजटल 

सĒंहणीय वèतुओं को एकğ कर सकते हɇ, åयापार कर सकते हɇ और खेल सकते 

हɇ। हालाँǑक, Ĥितवादȣ Ǒकसी भी वीǑडयो ¢ण या ǑĐकेट कलाकृितयɉ या 

आिधकाǐरक Ǿप से बेचने या åयापार करने का दावा नहȣं करते हɇ। लाइसɅस ĤाƯ 

ǔखलाड़ȣ काड[/वीǑडयो ¢ण/ǑĐकेट कलाकृितयाँ èĚाइकर मंच पर ĤितवाǑदयɉ Ʈारा 

उपयोग Ǒकए जा रहे Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ के अवलोकन से पता चलेगा Ǒक उƠ 

काड[ संबंिधत ǔखलाड़ȣ के साथ Ǒकसी भी Ĥकार के समथ[न या जुड़ाव का सुझाव 

नहȣं देत ेहɇ न हȣ वे यह दावा करते हɇ Ǒक काडɟ पर ǔखलाǑड़यɉ Ʈारा हèता¢र 

Ǒकए गए हɇ या आिधकाǐरक Ǿप स ेलाइसɅस ĤाƯ हɇ। इसके अलावा, èĚाइकर Ʈारा 

पेश Ǒकए गए एन. एफ. टȣ. Üलेयर काड[ मɅ ǔखलाड़ȣ कȧ मूल तèवीर नहȣं होती है 

केवल कलाकृित का उपयोग Ǒकया जाता है। इसिलए, वादȣ के ǒवपरȣत सं.1, 

Ĥितवादȣ स.ं 2 अपने Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ को सĒंहणीय के Ǿप मɅ पेश नहȣं कर 



2023:डȣएचसी:279

 

68  

रहा है। एक सĒंहकता[ या एक ǔखलाड़ȣ का Ĥशंसक èमिृत िचÛह के Ǿप मɅ ऐसा 

काड[ खरȣदने के िलए कम इÍछुक होगा जब ǔखलाǑड़यɉ कȧ वाèतǒवक 

तèवीर/वीǑडयो ¢णɉ का उपयोग करने वाले अÛय एन. एफ. टȣ. राǐरओ Üलेटफॉम[ 

पर खरȣदन ेके िलए उपलÞध हɉ। 

 

78. चंूǑक Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ उन सभी वत[मान ǔखलाǑड़यɉ के िलए उपलÞध हɇ 

जो चयन के िलए उपलÞध हɇ, इसिलए यह नहȣं कहा जा सकता है Ǒक Ĥितवादȣ 

Ǒकसी ǔखलाड़ȣ से Ǒकसी भी समथ[न का दावा कर रहे हɇ या Ǒकसी ǔखलाड़ȣ के 

åयǒƠ×व के आधार पर उसके खेल को बढ़ावा दे रहे हɇ। इस संबंध मɅ, 

सी.बी.सी.(पूवȾƠ) 8 वीं सी. आई. आर. संयुƠ राÏय अपील Ûयायालय कȧ 

िनàनिलǔखत ǑटÜपǔणयɉ का संदभ[ Ǒदया जा सकता है।  

"न हȣ यहाँ कोई खतरा है Ǒक उपभोƠा गुमराह हो जाएँगे। ÈयɉǑक काãपिनक 

बेसबॉल खेल सभी ǔखलाǑड़यɉ के समावेश पर िनभ[र करते हɇ और इस Ĥकार यह 

गलत धारणा नहȣं बना सकते हɇ Ǒक 'èटार पावर' वाला कोई ǒवशेष ǔखलाड़ȣ सी. 

बी. सी. के उ×पादɉ का समथ[न कर रहा है।" 

79. वादȣ ने तक[  Ǒदया है Ǒक अपने काड[ पर एक ǔखलाड़ȣ कȧ छǒव/तèवीर के 

नाम और कलाकृित का उपयोग करके, Ĥितवादȣ संबंिधत ǔखलाड़ȣ कȧ कȧमत पर 

अनुिचत Ǿप स ेखुद को समƨृ कर रहे हɇ। मुझ ेइस Ĥèतुित मɅ कोई योÊयता नहȣं 

िमलती है। जसैा Ǒक सी.बी.सी. (पूवȾƠ) मɅ उãलेख Ǒकया गया है। खेलɉ मɅ उनकȧ 
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भागीदारȣ के साथ-साथ समथ[न और Ĥायोजन åयवèथा Ʈारा से भी उÛहɅ शानदार 

पुरèकार Ǒदया गया। वत[मान मामले के संदभ[ मɅ भी, यह एक £ात जानकारȣ है 

Ǒक भारतीय ǑĐकेटर ǒविभÛन Ħांड ǒव£ापनɉ और अÛय Ĥायोजनɉ के अलावा 

इंǑडयन Ĥीिमयर लीग कȧ नीलामी, भारतीय ǑĐकेट कंĚोल बोड[ अनुबंध, मैच शãुक 

Ʈारा बड़ȣ धन रािश कमाते हɇ। 

80. ĤितवाǑदयɉ का कहना है Ǒक वादȣ ने जानबूझकर िशकायत मɅ यह खुलासा 

नहȣं Ǒकया है Ǒक राǐरयो Üलेटफॉम[ भी एक ओएफएस गेम Ĥदान करता है, जो 

"D3. Èलब" है, जो èĚाइकर के समान है। वादȣ Ʈारा इस िनवेदन का खंडन नहȣं 

Ǒकया गया है। दèतावेजɉ के अवलोकन से राǐरओ और èĚाइकर मंचो के बीच 

िनàनिलǔखत समानताएं Ĥकट हɉगीः 

i . दोनɉ वादȣ स.ं1 और Ĥितवादȣ खेलɉ के सबंंध मɅ ǔखलाǑड़यɉ के एन. एफ. टȣ. 

Üलेयर काड[ का उपयोग करता है। 

i i .Ǒडǔजटल Üलेयर काड[ कȧ खरȣद और ǒबĐȧ वेबसाइट से, बाज़ार मɅ अÛय 

ǔखलाǑड़यɉ स ेया तीसरे प¢ के बाज़ार स,े गुड गेम एÈसचɅज स ेहो सकती है। 

i i i .दोनɉ अिभयोƠा नं।1 और Ĥितवादȣ सं।2 सुर¢ा और èवािम×व का Ĥमाण 

सुिनǔƱत करने के िलए Þलॉक चेन Ĥौƭोिगकȧ का उपयोग करɅ। 

81. ĤितवाǑदयɉ ने अंतǐरम आदेश के िलए आवेदन पर अपने जवाब के साथ, 

वादȣ और ĤितवाǑदयɉ के अिधकाǐरयɉ के बीच वॉÒसऐप बातचीत के ǐरकॉड[ 

èĐȧनशॉट को यह Ǒदखाने के िलए रखा है Ǒक वादȣ िसतंबर/अÈटूबर, 2022 मɅ 
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ĤितवाǑदयɉ Ʈारा èĚाइकर मंच के शुभारंभ के बारे मɅ जानत ेथे। यह ǒवƳास करना 

कǑठन है Ǒक वादȣ सं.1, जो पहले से हȣ åयवसाय मɅ था, उƠ Ĥ¢ेपण के बारे मɅ 

नहȣं जानता था। Ǒफर भी, वादȣ ने मǑहला Ĥीिमयर लीग और इंǑडयन Ĥीिमयर 

लीग कȧ शǽुआत स ेठȤक पहले 24 फरवरȣ, 2023 को हȣ वत[मान मुकदमा दायर 

Ǒकया। यह भी उãलेख करना उिचत है Ǒक Ĥितवादȣ पर अिĒम सेवा स ेछूट कȧ 

मांग करने वाल ेएक आवेदन के साथ मुकदमा दायर Ǒकया गया था। यह एक 

अलग मामला है Ǒक ĤितवाǑदयɉ के अिधवƠा उस तारȣख को पेश हुए जब 

अंतǐरम आवेदनɉ के साथ मकुदमा पहली बार 28 फरवरȣ, 2023 को इस 

Ûयायालय के सम¢ सूचीबƨ Ǒकया गया था और इसके पǐरणामèवǾप ĤितवाǑदयɉ 

को जवाब दायर करने के िलए समय Ǒदया गया था। 

 

82. यह देखते हुए Ǒक Ĥितवादȣ पहले से हȣ लगभग छह महȣने से अपना खेल 

चला रहे थे और एक एकतरफा िनषेधा£ा आदेश के अनुदान ने ĤितवाǑदयɉ के 

åयवसाय को गंभीर Ǿप एकप¢ीय पूवा[ĒǑहत Ǒकया होगा, जो वादȣ स.ं1 ओ. एफ. 

एस. उƭोग मɅ, अिĒम सेवा से छूट कȧ मांग करने वाले वादȣ कȧ ओर से दायर 

आवेदन, मेरȣ राय मɅ, Ĥामाǔणक नहȣं था। 

83. सǒुवधा और अपूरणीय ¢ित के संतुलन के मापदÖड पर भी, मेरा ǒवचार है 

Ǒक ये कारक ĤितवाǑदयɉ के प¢ मɅ हɇ और वादȣ के ǔखलाफ हɇ। इस èतर पर दȣ 

गई िनषेधा£ा के पǐरणामèवǾप Ĥितवादȣ नंबर 2 का åयवसाय बंद हो जाएगा 
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और न केवल Ĥितवादȣ नंबर 2 को बǔãक èĚाइकर मंचो के उपयोगकता[ओं को भी 

भारȣ ǒवƣीय नुकसान होगा। दसूरȣ ओर, यǑद वादȣ मुकदमे मɅ सफल होता है, तो 

इसकȧ भरपाई हमेशा कȧ जा सकती है। 

84. उपरोƠ चचा[ को Úयान मɅ रखते हुए, वादȣ अंतǐरम िनषेधा£ा देन ेका मामला 

बनाने मɅ ǒवफल रहे हɇ। 

85. तदनुसार, आई.ए. 3960/2023 खाǐरज कर Ǒदया गया है। 

86. यह कहने कȧ आवæयकता नहȣं है Ǒक इसमɅ कȧ गई कोई भी ǑटÜपणी केवल 

वत[मान आवेदन पर िनण[य लेने के उƧेæयɉ के िलए है और इसका मुकदमे के 

अंितम िनण[य पर कोई Ĥभाव नहȣं पड़ेगा। 

87. अिभवचन पूरा करने के िलए 10 जुलाई, 2023 को संयुƠ पंजीयक के सम¢ 

सूचीबƨ करɅ। 

26 अĤैल, 2023 

आरटȣ/एटȣ 

         

Ûया. अिमत बंसल  
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(Translation has been done through AI Tool: SUVAS) 

अèवीकरण : देशी भाषा मɅ िनण[य का अनुवाद मुकÙƬेबाज़ के सीिमत Ĥयोग 
हेतु Ǒकया गया है ताǑक वो अपनी भाषा मɅ इसे समझ सकɅ  एवं यह Ǒकसी 
अÛय Ĥयोजन हेत ु Ĥयोग नहȣं Ǒकया जाएगा| समèत काया[लयी एवं 
åयावहाǐरक Ĥयोजनɉ हेतु िनण[य का अंĒेज़ी èवǾप हȣ अिभĤमाǔणत माना 
जाएगा और काया[Ûवयन तथा लागू Ǒकए जाने हेत ु उस े हȣ वरȣयता दȣ 
जाएगी। 

 


